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MELHORA DOS FLUXOS E PROCESSOS OPERACIONAIS EM ESCOLAS
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IMPROVEMENT OF OPERATIONAL FLOWS AND PROCESSES IN STATE SCHOOLS

MEJORA DE FLUJOS Y PROCESOS OPERATIVOS EN ESCUELAS DEL ESTADO

André Filipe Costa
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Pedro Emilio Amador Salomao
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Analisar a melhoria dos fluxos e processos operacionais no ambiente escolar refere-se a
verificar, identificar e otimizar as atividades e procedimentos que sdo realizados nas
escolas em busca de melhorar a eficiéncia, eficdcia e qualidade dos servigos prestados
aos alunos, professores e funcionarios bem como toda a comunidade escolar.

Isso inclui uma analise detalhada dos procedimentos j& existentes nas escolas como o ato
de matriculas, controle de frequéncia dos alunos, vida funcional dos professores e demais
servidores da escola, gestao de recursos humanos, gestdo dos documentos e arquivos de
alunos e servidores, gerenciamento dos materiais e equipamentos utilizados, entre outras
atividades que sao realizadas no dia a dia de uma escola.

Com a melhora desses procedimentos € possivel tornar as operacfes escolares mais
assertivas, reduzindo desperdicios de tempo e recursos, ter uma melhora na
comunicacao entre os membros e demais setores da escola e melhorar a experiéncia
geral dos alunos, professores e funcionarios.

Acredito que para alcancar estas mudancas e demais melhorias, € importante realizar
uma andlise detalhada de todos processos ja existentes no ambiente escolar, buscando
identificar possiveis gargalos e ou conflitos e pontos de possiveis melhorias. Acredito
também que é importante envolver toda a comunidade escolar, desde a dire¢do até os
pais e responsaveis legais, para garantir que todas as perspectivas sejam consideradas e
para criar um senso de propriedade e comprometimento com as melhorias
implementadas.

Na escola em que trabalho, consegui identificar que, havia grande dificuldade na
padronizacdo de documentos internos e externos como por exemplo as Declaragdes de
Transferéncia, Escolaridade e Conclusdo. Percebi que isso se dava em funcdo da
rotatividade de servidores designados, que traziam consigo experiéncias e vivéncias
(também de grande valia) de outras escolas. Um outro problema que identifiquei foi a falta
do gerenciamento de Backups de documentos de grande importancia como as Folhas de
Pagamento e Contagens de Tempo de Servico.


mailto:andre.filipe@educacao.mg.gov.br
mailto:disciplinas.peas@gmail.com

Em conversa com a direcéo e o0 secretario escolar, propus que validassemos juntamente
com a equipe pedagogica, colegiado, professores e nés, ATBs, a criacdo de um logotipo e
logomarca, que ajudasse na identidade visual que seria aplicada nos documentos oficiais
emitidos pela escola e a padronizacdo dos dizeres textuais para esses documentos. E
também definimos um papel timbrado, que hoje é utilizado em todos os documentos
oficiais emitidos pela escola.

E para solucionar a falta de arquivamento digital dos documentos da unidade escolar, nés
adotamos uma rotina de backup para os arquivos digitais: Historicos Escolares, Folha de
Pagamento e Contagens de Tempo.

Com essas acgoes, buscamos atingir a melhoria na padronizagdo dos processos, 0 que
facilita o trabalho de todos os servidores da escola e evita erros e retrabalhos e buscamos
também a automatizacdo de processos, pois a utilizagdo de sistemas informatizados pode
agilizar em muitas atividades.

Além disso, é importante ter sempre em mente que toda melhoria é um processo
constante e de a¢cBes que precisam ser continuas, e que as mudancas alcancadas devem
ser monitoradas e avaliadas regularmente para garantir que estejam gerando O0sS
resultados planejados e desejados por todos de forma satisfatoria.
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As instituicbes publicas buscam aprimorar suas atividades tentando assegurar
agilidade e eficiéncia para seu publico alvo. Uma 6&tima opgdo para uma
organizacdo documental eficiente seria: investir na digitalizagdo dos arquivos e
armazenamento em nuvem, facilitando pesquisa e conferéncia de informacdes.
Lembrando que estamos em constante mudanca e evolucéo tecnoldgica, e a escola
deve seguir junto para uma renovacado diaria. Hoje, ja existem empresas
especializadas no recolhimento de documentos, armazenamento de dados em
dispositivos e em nuvem, dispensando a prépria escola de investir em maquinas e
treinamento para essa digitalizacdo. Nesse mundo hibrido de informacdes digitais e
papel, uma concreta e segura informacéo unificada, que poderia ser rapidamente
compartilhada, se torna um grande instrumento/avanco disponibilizado para escola.
A informacdo é uma das principais ferramentas para um bom desenvolvimento e
emprego de esforcos dentro da instituicdo publica, se a informacédo for tratada e
manejada com eficiéncia, sem duvida nenhuma teremos um melhor resultado e
atendimento nas instituicbes de ensino. Se esse esforco ndo vier de cima
(SEE/SRE) e contar apenas com a atitude e despreendimento de cada organizagao
publica, teremos uma trajetoria lenta, padrbes diferentes pra cada escola, e com

certeza nao obteremos um resultado uniforme e eficiente entre as escolas publicas.
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Grandes progressos em questbes de organizacdo e melhorias nas instituicoes
publicas ja sdo visiveis, mas, ainda estamos engatinhando neste sentido. Temos
muitas ferramentas disponiveis no mercado para um desenvolvimento rapido e agil
nos processos e fluxos internos e externos que, estdo disponiveis principalmente
para redes particulares de ensino, pois, demandam autonomia de compra e
instalagbes de APP’s, e melhorias e reformas de ambientes como arquivos
escolares e de pessoal. Na rede publica fica-se dependente de verbas e
autorizacdes, e em casos de APP e sistemas tem que ser utilizado o que é
fornecido/gerenciado pelo governo! No caso do estado de Minas Gerais(SEE) existe
uma centralizacdo da informacdo(SIMADE) que, por um lado nos trds muitas
informacdes de vida escolar de alunos/funcionarios da rede publica estadual, mas
por outro lado, paramos na morosidade do sistema, que em via de regra, altera e

implementa seus sistemas, demora na atualizacdo e ndo capacita seus usuarios.
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Manter a vida funcional dos servidores das escolas estaduais sempre organizada, é
de fundamental importancia para seus processos futuros, no decorrer dos anos,
diversas situacbes demandam por essa organizacdo. E possivel mencionar por
exemplo, as férias-prémio, processo de aposentadoria, promocdo por escolaridade,
averbacdo de tempo, dentre outros. Para que o servidor tenha o beneficio
concedido, e possa usufruir, € necessario, dentre outros documentos, a emissao da
Certiddo de Contagem de Tempo. Este documento informa exatamente o periodo
gue o servidor esteve em exercicio em determinada funcdo e instituicdo,
apresentando todos os acontecimentos que ocorreram durante este tempo, como as
faltas, licencas e alteracBes contratuais. Para os servidores que ja estiveram em
exercicios em varias instituicées, conseguir reunir todas as contagens, se torna um
trabalho arduo e cansativo, pois o documento € feito de forma manual por cada
escola, e ele precisara unificd-los para assim requerer seus direitos, ja adquiridos.
Considerando que atualmente ja se trabalha com sistemas integrados, como
SYSADP ( Sistema de Designacdo de Pessoal) que registra e atualiza as
informacbes pessoais e SISAP (Sistema de Administracdo de pessoal) que
processa 0 pagamento dos servidores, o0s dois visam suprir as demandas
referentes ao processo e contratacdo/convocacao, desde o cadastro de vagas
disponiveis, faltas, licencas, afastamento legal, dentre outros, até o pagamento dos
servidores. Este avanco que facilitou a execugcdo de muitos processos que
demandavam um tempo consideravelmente maior, pois antes se exigia, por
exemplo, assinaturas fisicas em QI (Quadro Informativo), o que a partir deste ano
passou a ser digital, mudanca que gerou um beneficio enorme para o processo
como um todo. Com a automatizacdo dos processos, as funcdes podem ser melhor
desempenhadas e o fluxo das atividades das rotinas administrativas mais eficiente,
o0 que facilitara a execucdo das atribuicbes em tempo habil, e também o
atendimento a alta demanda de servico neste setor. Considerando que para a
emissdo da contagem de tempo, os dados necessarios sdo 0s mesmos inseridos
nestes sistemas, a criagdo de uma ferramenta que unificada a eles, tenha a
possibilidade de extrair os dados que o compfe, seria um avanco de extrema
importancia para otimizar os processos contribuindo para uma gestdo de tempo
mais eficiente.
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Iniciei minha carreira em 2013 na Escola Estadual Professor Wanderley Ferreira de
Rezende, e vou resumir o que presencio deste entdo sobre fluxos operacionais dentro de
minha escola, creio que seja em todas. Até aqui em 2023 tivemos muita melhora neste
aspecto.Tudo era feito manualmente, desde Diarios de professores, boletins dos alunos,
histéricos escolares, declaragcdes, editais de contratacdo de profissionais, atas diversas e
etc. Esse trabalho manual era moroso e lento, além da demanda de profissionais,
principalmente administrativo ser mais alta para cumprir toda a demanda exigida. A
fidedignidade das informacdes podiam ser contestadas por n&o ter um sistema que
ajudasse a fiscalizacao, ndo estou dizendo que tudo que era feito era de carater duvidoso,
mas dependia sim de uma ética de quem fazia e de quem fiscalizava, pois olhar
minuciosamente tudo a caneta era mais complicado e poderia passar batido em algo. Em
2009 iniciou-se a informatizacédo de alguns servicos com o SIMADE que resolveu alguns
problemas citados acima como lancamento de notas, emissao de boletins, emissdo de
outros documentos voltados aos alunos. Porém € um sistema que sinceramente ndo € de
la muito intuitivo e de um layout bem feio por sinal, e quem inicia sua carreira na escola e
precisa lidar com ele sente muita dificuldade. J& o suporte Técnico € de deixar a desejar
com poucos profissionais para resolver a demanda de problemas apresentado pelo
sistema ao longo de seu uso, e ca pra nés é muita coisa que precisa de ajustes. Com o
passar dos anos os professores ganharam um aliado para realizar as chamadas e efetuar
os lancamentos no DED — Diario digital que substituiu o manual. Esse sistema ficou
integrado ao SIMADE e isso gerou muita complicacdo e desgaste, pois ndo havia
ninguém para treinar todos e nem criar apostilas que poderiam auxiliar-nos de como
funcionaria o sistema. Outra falha do meu ponto de vista. Ainda estamos gatinhando em
Informatizar processos e fluxos na escola e temos muitos setores que precisam
urgentemente de melhorias, capacitacdes para os efetivos, reciclagem para os antigos e
também a abertura para a comunidade escolar de profissionais e magistério dizer o que
necessita, afinal somos nds que damos a cara a tapa aqui. Dizer que o estado ndo esta
fazendo algo para melhorar é errado e enquanto ndo se ajusta tudo, vamos trabalhando
da melhor maneira possivel desde o atendimento ao publico até a comida servida no
prato dos alunos.
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As secretarias das escolas estaduais, ainda lidam diariamente com um grande
volume de papel, ou seja, grande quantidade de documentos em formato fisico. O
gue gera uma necessidade cada vez maior de espaco para arquivamento destes
documentos, que conforme sua especificidade descrita na Lei n.° 8.159/91, que
trata dos arquivos publicos e privados e do trabalho das secretarias escolares
publicas e privadas, precisam ser armazenados por muitos anos. Para a melhora
da situagdo exposta seria necessario que as escolas estaduais desenvolvessem
um sistema no estilo plataforma digital, onde os documentos poderiam ser
solicitados e também disponibilizados de forma digital. O que acabaria gerando
uma melhora no volume dos documentos fisicos, uma melhora também na
celeridade de confecgcédo de tais documentos e no encurtamento de distancias.
Alguns documentos ou maioria deles, exige-se que alguém se desloque
pessoalmente ao ambiente escolar, para preencher um requerimento, aguardar o
prazo para confeccdo e assim receber o documento. Se existisse uma plataforma,
muitos desses procedimentos poderiam ser encurtados e o prazo para entrega de
documentos também poderiam ser mais céleres. Os funcionarios das secretarias
escolares, acabam ficando muito tempo no atendimento direto ao publico, o que
poderia ser evitado ou amenizado, caso as escolas estaduais adotassem a
plataforma com tecnologia adequada para tal fim. O mundo inteiro; e o Brasil ndo é
diferente do panorama mundial, vive-se um momento onde as tecnologias digitais
estdo em alta. E essa tecnologia poderia ser introduzida nas escolas em busca de
um maior e mais eficiente atendimento das demandas da clientela escolar. Torna-
se necessario que as secretarias escolares também se adaptem as tecnologias
atuais. A criacdo de uma plataforma além de dinamizar o trabalho, € importante
num momento em que o mundo inteiro esta preocupado com a preservacao do
meio ambiente, como uma forma de tecnologia limpa, sem uso do papel ou
documento fisico. J& existem, mais especificamente nas escolas estaduais
mineiras alguns avanc¢os em relacdo aos procedimentos de documentos e arquivos
digitais, porém ainda é bem aquém do desejado ou do ideal, da era da tecnologia.

Atualmente a maioria dos Orgdos Governamentais possuem uma plataforma para
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solicitacdo e expedicdo de documentos, que funcionam de uma forma totalmente
digital e réapida. Nota-se que h& uma necessidade de criacdo de sistemas
informatizados nas secretarias escolares estaduais, para que haja uma melhor e
mais eficiente prestacdo de servicos a clientela.
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Lei 8.159, de 08 de janeiro de 1991. Dispde sobre a politica nacional de arquivos
publicos e privados e d& outras providéncias. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 09
jan. 1991.
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Diante dos principais desafios apresentados na sociedade atual, onde a vida
contemporanea propde novas normas, mudancas e processos cada vez mais seguros e
adaptaveis as reais necessidades humanas, a escola, tanto em sua parte pedagogica
guanto no setor administrativo, também ¢é convidada a melhorar seus processos de
atendimento. Faz-se necessaria uma adaptacao precisa, rapida e constante, mediante as
novas demandas da comunidade escolar, principalmente com relagdo a informatizacao
dos processos burocraticos. Visando otimizar o trabalho administrativo escolar, pretende-
se agilizar o fluxo de atendimento aos alunos e criar um processo operacional que
viabilize o acesso do corpo discente as informa¢cdes sobre matricula e andamento do
curso. Objetiva-se, assim, maior comodidade, visibilidade e agilidade no atendimento a
comunidade escolar e, também, desafogar o trabalho dos assistentes técnicos. Para tal,
metodologicamente, fez-se um estudo de caso abrangendo o processo de matricula,
garantindo melhoria no fluxo de informacfes. Partindo da construcdo de um questionario
e da estruturacdo de uma entrevista, aplicados aos principais agentes responsaveis pelo
processo de matricula, procurou-se identificar as falhas, as necessidades e os ajustes a
serem acrescidos, empregando esses dois procedimentos (questiondrio e entrevista) a
seguir, aos técnicos responsaveis pelo processo. Dentre as necessidades apresentadas
buscou-se levantar questdes sobre o tempo gasto para a efetivacdo da matricula; os
dados principais exigidos com legislacdo propria sobre o tema; facilidade em escolher
horarios, turnos e componentes curriculares; disposi¢ao diuturna para manejo do site; facil
operacdo do sistema; responsavel pela construcdo e manutencdo do site; entre outros
fatores importantes e que facilitam o acesso, como icones, alertas e sons que poderéo
estar presentes no novo sistema. Apés, por meio de reunido entre os gestores e a
secretaria responsavel pelo setor, verificou-se as novas possibilidades e abordagens para
construcdo de um site aberto a comunidade escolar. Comparou-se o trabalho efetivado
pelo sistema antigo de matriculas, manuscrito e realizado com o auxilio de um assistente
técnico da educacgdo basica, com 0 novo sistema, realizado em um site criado
gratuitamente e de facil acesso, onde alunos, pais e responsaveis poderdo relacionar-se
com a escola, acessando o que for de necessidade, em tempo habil, sem a formagéo de
filas e com conforto de ser realizado com facil acesso. Também foi possivel fazer
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comparacdes entre os dois sistemas, verificando as melhorias e destacando as mudancas
ocorridas e necessarias para o melhor atendimento da comunidade escolar.
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Atualmente, estamos na terceira LDB, que foi implementada em 1996 e também
trouxe inovacgdes. Uma delas foi a maior regulamentacdo da formacao continuada,
carreira e piso salarial dos docentes responsaveis pela Educacdo Bésica. A partir
de entdo, parametros minimos de qualidade e de titulacdo passaram a ser
requisitos para atuacdo de educadores em instituicbes de ensino. A realidade,
entretanto, € que esse profissional continua desvalorizado em grande parte do
territorio nacional, e as condi¢Bes em sala de aula estdo longe de serem ideais. Por
outro lado temos que ter uma instituicdo de ensino eficiente que exige uma boa
gestao escolar onde a figura principal é o diretor e para que se tenha sucesso nesta
missao, é primordial uma boa organizacao e a aplicagdo em conjunto com 0s outros
profissionais da instituicdo, de procedimentos, objetivos e metodologias de
ensino de uma forma geral e especifica, com as metas e os conteudos curriculares.
Como visto, implementar melhorias promover4d uma série de beneficios para a
equipe e para a comunidade escolar. Além do mais, ao tornar 0s processos do setor
mais eficientes, serd possivel otimizar o tempo dos colaboradores, de modo que
eles possam ter um foco ainda maior em ajudar a tornar o ambiente escolar mais
acolhedor e o atendimento um reflexo da orientacdo pedagdgica da instituig&o.
Podemos citar alguns fatores para melhoria dos fluxos e processos operacionais no
ambiente escolar, tais como: mapear os pontos fracos da escola identificando o que
precisa ser melhorado; reavaliar a metedologia e a proposta pedagdgica; empregar
a tecnologia como trampolim para o aprendizado; realizar projetos interdisciplinares
adequando o conteudo com a realidade dos alunos; controlar a frequéncia dos
alunos; investir na capacitagao dos prifissionais mantendo os mesmos atualizados
através de uma formacdao continua; utilizar ferramentas tecnoldgicas para ajudar na
gestdo automatizando processos e integrando sistemas; estabelecer padrbes de
atendimento treinando todos os profissionais para agir conforme os padrdes
definidos; criar processos formais e eficientes padronizando rotinas comuns e
tornando-as mais eficientes; reduzir o uso de papéis incentivando a digitalizacédo
dos documentos e a informatizacdo, além de ser ecologicamente correto.

Aprimorando estes processos conseguimos mais tempo para as atividades
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essenciais, melhora da comunicacéo dos pais e alunos com a escola, aumento da
produtividade, facilidade na emissdo de documentos, reducdo dos gastos
operacionais, eliminacdo de erros manuais, etc. Portanto, a melhora dos fluxos e
processos operacionaistem uma grande importancia, uma vez que traz mais
praticidade, otimizacao dos processos e economia de tempo para as escolas.

REFERENCIAS

Disponivel em: https://blog.portabilis.com.br/tecnologia-na-gestao-escolar-como-
adaptar-equipe/ Acesso em: 03/04/2023.

Disponivel em: https://www.mannesoftprime.com.br/blog/gestao-escolar-entenda-o-
Impacto-da-automatizacao-no-desempenho-da-escola Acesso em: 03/04/2023.
Disponivel em: https://blog.lyceum.com.br/otimizacao-de-processos-na-escola/
Acesso em: 03/04/2023.

Disponivel em: https://blog.lyceum.com.br/estrategias-para-diminuir-a-evasao-de-
alunos/ Acesso em: 04/04/2023.

Disponivel em: https://educadordofuturo.com.br/gestao-escolar/organizacao-escolar/
Acesso em: 10/04/2023.

21


https://blog.portabilis.com.br/tecnologia-na-gestao-escolar-como-adaptar-equipe/
https://blog.portabilis.com.br/tecnologia-na-gestao-escolar-como-adaptar-equipe/
https://www.mannesoftprime.com.br/blog/gestao-escolar-entenda-o-impacto-da-automatizacao-no-desempenho-da-escola
https://www.mannesoftprime.com.br/blog/gestao-escolar-entenda-o-impacto-da-automatizacao-no-desempenho-da-escola
https://blog.lyceum.com.br/otimizacao-de-processos-na-escola/
https://blog.lyceum.com.br/estrategias-para-diminuir-a-evasao-de-alunos/
https://blog.lyceum.com.br/estrategias-para-diminuir-a-evasao-de-alunos/
https://educadordofuturo.com.br/gestao-escolar/organizacao-escolar/

MELHORA DOS FLUXOS E PROCESSOS OPERACIONAIS EM ESCOLAS
ESTADUAIS

IMPROVEMENT OF OPERATIONAL FLOWS AND PROCESSES IN STATE SCHOOLS

MEJORA DE FLUJOS Y PROCESOS OPERATIVOS EN ESCUELAS DEL ESTADO

Angélica Cristina da Silva

Escola Estadual Rachel lancu Steurman
Graduado em Processos Gerenciais
angelica.cristina.silva@educacao.mg.gov.br

Pedro Emilio Amador Saloméao

Faculdade Presidente Antonio Carlos de Teéfilo Otoni/MG
Licenciado, Bacharel, Mestre e Doutor
disciplinas.peas@gmail.com

Sao muitos os desafios de promover uma gestédo escolar de exceléncia, a primeira
atribuicdo fundamental sdo as acbBes que devem privilegiar o desenvolvimento
integral do aluno e olhar para sua equipe a fim de que possam continuar se
desenvolvendo como profissionais. Necessario que a gestao seja disseminadora da
missdo e da identidade, ter sensibilidade e intervencdo para fazer com que 0s
valores, a identidade transparecam no cotidiano. Para melhorar os fluxos e os
processos operacionais na escola, € necessario modificar a automacdo de
processos, como as tarefas repetitivas no cadastro de alunos, matriculas,
pagamento de taxas e outros processos administrativos que podem ser
automatizados. Isso pode ser feito com um software de gestdo escolar que
simplifica o gerenciamento de informacfes e otimiza processos. O treinamento
adequado dos funcionarios é fundamental para que eles entendam como cada
processo funciona, suas responsabilidades e a maneira correta de executar cada
tarefa. Dessa forma, evitam-se erros e retrabalhos, além de melhorar a eficiéncia do
processo. O chamado lifelong learning, aprendizado constante. A padronizacdo de
processos também é fundamental para a continuidade da execucéo das tarefas e a
qualidade dos servicos prestados pela escola. E importante que todos os
colaboradores sigam um padrdo predeterminado em cada processo, evitando
improvisacbes e confusdes, desde o preenchimento de dados no sistema a
informacéo repassada com seguranca e autonomia. A monitorizacdo e avaliacao
continuas dos processos escolares sdo importantes para identificar areas de
melhoria e oportunidades de otimizacéo. Isso pode ser feito por meio da utilizacédo
de indicadores de desempenho que ajudam a medir a eficacia e a eficiéncia dos
processos, permitindo a identificacdo de gargalos e oportunidades de melhoria. E os
feedbacks para um retorno mais ageis dos processos e que leva a pontuar o que
pode trilhar no mesmo caminho e o0 que pode ser modificado. O uso de tecnologias
educacionais pode melhorar a qualidade do ensino, a eficiéncia dos processos
educacionais, o engajamento de alunos e de professores. Por exemplo, 0 uso de
plataformas virtuais de ensino pode facilitar a comunicacdo entre professores e

alunos ao permitir que atividades, testes e trabalhos sejam realizados online. Estas
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sdo algumas sugestbes para melhorar os custos e processos operacionais da
escola publica. E importante lembrar que a melhoria continua do processo é
essencial para garantir a qualidade do ensino, o sucesso do aluno, o bem-estar dos
servidores e 0 que ndo esta em nosso alcance sao melhores salérios.
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Resumo

O uso das tecnologias nas escolas publicas estaduais ficou mais evidente e real
com o periodo da Pandemia do Covid — 19 , a sociedade se isolando houve a
necessidade do uso das tecnologias e de novas descobertas. Através dos estudos
apresentados as tecnologias tem ocupado um importantissimo lugar nos reultados
dos desenvolvimentos da educacdo através da realizacdo de aulas, reunides e
palestras por videoconferéncias, disponibilizacdo de materiais didatico-pedagogicos
em formato digital e gratuito, e a realizagdo de lives e também na utiizagdo de

softwares na gestéo escolar para dinamiza e reduzir custos.

Palavras-chave: Educacéao - Tecnologias Educacionais - Pandemia.

A internet se torna a principal ferramenta de trabalho mediante ao cenario caotico
gue vivemos, no periodo da pandemia no periodo mar¢co/2020 a dezembro/2021
fomos obrigados a nés reenventar para sobreviver, o0 momento foi de novas
descobertas no campo educacional, uma vez que 0 uso das tecnologias, tém
ocupado um lugar primordial na transmissdao e aquisicdo de conhecimentos,
assumindo o lugar do espaco fisico, a sala de aula, e, a0 mesmo tempo nos
trabalhos administrativos das escolas publicas estaduais gerando a economicidade

e menor tempo de execugdo Nos Processos.

Podemos constatar que através do livro Gestdo por competéncias em organizacdes

de Governo: Mesa-redonda de pesquisa e acdo — Brasilia: ENAP, 2005, 0
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investimento em tecnologia da informacgao privilegiou somente o aperfeicoamento
de sistemas de pagamento, no servico publico o que resultou na fragilizacdo dos
demais processos relacionados a gestdao e uma administracdo de processos mais

eficaz no contexto geral.

Percebemos um avanco nos ultimos anos, no que se refere aos outros setores da
educacdo quando falamos de transformacfes digitais, de acordo com o blog
https://blog.algartelecom.com.br/inovacao/significado-de-tics-entenda-de-uma-vez-

por-todas:

“ A pandemia mundial da Covid-19 contribuiu para impulsionar mais ainda o
investimento nesse setor. Segundo pesquisa da Associacdo Brasileira de
Distribuico de Tecnologia e Informacdo (Abradisti), o setor de TIC teve um
crescimento de 13% em 2020, tendo crescido 23% apenas no setor de Tl ”

Os avancos no TIC, Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo foi bem
consideravel no setor, conforme citado, o0 mundo evoluiu muito nos ultimos anos

guando falamos em transformacdes digitais.

A través da tecnologia melhoramos os fluxos e processos operacionais em escolas

publicas estaduais, conforme https://blog.portabilis.com.br/tecnologia-na-gestao-

escolar-como-adaptar-equipe.

“Atecnologia na gestdo escolar automatiza as funcdes e organiza melhor os
processos operacionais. Ao contar com um software de gestéo, o fluxo de atividades
€ aperfeicoado. Isso reduz eventuais falhas, otimiza o tempo de operacao e facilita o

acesso e a analise de informacdes "

Percebemos que com o uso da tecnologia conseguimos realizar tarefas de forma
mais rapida eficaz permitindo um atendimento de melhor qualidade para a

comunidade escolar além de armazenamento de dados.
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Constatado também que o municipio de Monte Alegre, no interior do Rio Grande do
Norte, utiliza um sistema educacional totalmente informatizado. Desde 2014, a rede
municipal de ensino usa o software publico i-Educar para o gerenciamento de
acOes. O uso da ferramenta, liberada pelo Ministério do Planejamento, Orcamento
e Gestdo (Mpog) no portal do Software Publico Brasileiro (SPB), gera economia
anual de R$ 2,4 milhdes para a prefeitura, conforme o portal do MEC
http://portal.mec.gov.br/ultimas-noticias/209-564834057/30851-sistema-publico-

permite-reducao-de-gastos-em-cidade-potiguar

A Tecnologia permite varias possibilidades, de comunicacao instantanea, aumento
de produtividade, otimizacdo do relacionamento com a comunidade escolar e
desenvolvimento de processos de ensino-aprendizagem tornam a troca de

informacd@es algo agil e eficiente e no processo.
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A visdo da gestdo escolar ampliou muito nos nossos dias. E constante a busca por uma
gestdo democratica, participativa, administrativa e operacional, sendo a tecnologia uma
grande aliada nesse processo. Com sua evolucdo, vem promovendo beneficios enormes
as instituicdes de ensino, através de varios tipos de tecnologia educacional que estdo
sendo adotadas e dando suportes as praticas administrativas e pedagogicas. Hoje nos
deparamos com um fluxo de informacgdes atualizadas sobre a frequéncia e desempenho
de alunos, funcionérios, diarios escolares e praticas pedagogicas, que se tornou possivel
com a utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e outros sistemas educacionais
integrados, que atendem todas as demandas do arquivo corrente. Entretanto, a énfase
desse trabalho, diz respeito ao arquivo permanente nas escolas, isto é, os documentos
criados em papel, que ndo apenas contém informacfes importantes sobre a histéria e
cultura das escolas, mas também sdo fontes de informacdo para expedicdo de
certificados de conclusédo de alunos e para todo o trabalho referente a vida funcional dos
servidores até a instrucdo do processo de afastamento para aposentadoria. Ressalta-se
que tais documentos sdo manuseados diariamente pela equipe da secretaria no
desempenho de suas atividades e que em algumas situacdes, estes se ja encontram
ilegiveis ou danificados devido a precariedade como sdo guardados e pelo longo tempo
de utilizacédo, ou seja, falta a gestdo documental e preservacdo dos arquivos escolares,
gue abrange desde o uso de técnicas arquivisticas que vao facilitar a localizacdo dos
documentos e o acesso a informacdo, bem como a implantacdo da digitalizacdo como
forma de se adequar a transformacéo digital, convertendo esses documentos de papel em

documentos eletrénicos. A implantacdo e desenvolvimento da digitalizacdo ndo é uma
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tarefa facil, mas o uso dessa tecnologia trara inUmeros beneficios tais como: reducao do
volume de papéis no ambiente de trabalho, padronizacdo, reducdo de custos, maior
produtividade, seguranca dos dados e melhoria da prestacdo de servicos ao publico
interno e externo. Outra vantagem da digitalizacdo dos documentos € a integracdo de
dados por meio sistema de gerenciamento eletrénico conectado a outras plataformas ja
utilizadas na instituicdo de ensino, o que promoverd agilidade nas tomadas de decisfes e

otimizacao dos resultados.
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A Educacdo publica € uma das principais competéncias na administracdo do
Estado, e por isso, grande é a responsabilidade atribuida a gestdo escolar, na qual
a capacitacdo € considerada por estudiosos da area como condi¢do fundamental a
implementacéo e conducédo das politicas educacionais. E, hoje em dia existem fatos
na escola em que deve haver um posicionamento de figura da gestdo para que 0s
alunos respeitem. Grande parte deles tem uma vida social fora da escola que as
vezes amedronta. Faz se necessario uma adaptacdo e mudancas nas escolas
estaduais nos dias de hoje. As novas tecnologias impdem mudancas nos padrbes
de ensino e determinam novas formas de comportamento. E isso ocorre por meio
do desenvolvimento de projetos educacionais que permitem ao educador orientar o
aluno a construir seu proprio pensamento utilizando adequadamente a tecnologia.
E, quando se refere a tecnologia nas escolas, pensamento de melhora no setor
administrativo. Existem trabalhos no setor de secretaria que poderia ser mais agil se
houvesse uma forma de pais e responsaveis ter acesso a tal forma que eles
resolvesse sem precisar de ir até a escola, assim o trabalho dos ATB teria um
adiantamento. Os projetos também ajuda no sentido de levar aos alunos o sentido
da paz, através de momentos de oracdo, musicas e palestras, pois ha grandes fatos
de violéncia, que necessita de conselho tutelar e até policial. Esses projetos estao
sendo feito na escola que trabalho, buscando a paz, o conhecer a si préprio,
reconhecendo seu valor individual e amando ao proximo. Mostrando que depende
de cada um de nos o futuro da nossa escola, do nosso bairro, da nossa cidade. E,
gue nada se resolve com violéncia, ignorancia. O bom é que esta tendo essa
parceria com 6rgdos do municipio que participa nas escolas desses momentos. E,
busca também a participacdo da familia e a visita deles na escola, pois nem em
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reunides tem participacdo efetiva deles, onde dificulta a cobranca dos filhos em
relacdo a comportamento. Também tem a estrutura da escola que é precéria, como
muros, portdes eletrénicos que nao tem. Tendo que ter um funcionario s6 para ficar
abrindo portdo. Mas acreditamos que o governos esta disponibilizando verbas para
as escolas estaduais, visando melhoria. E, n6s como funcionarios torcemos que
melhore cada vez mais.
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O Diario de Classe € um documento de escrituracdo escolar coletivo, no qual devem ser
registradas, sistematicamente, as atividades desenvolvidas com a turma, o resultado do
desempenho e a frequéncia dos estudantes.

Um dos grandes problemas na escrituracdo € o a questdo de nao fazer os registros
diarios, no diario de classe como o préprio nome ja deixa claro “Diario”. Neste documento
encontra se varias informacdes, além das citadas no primeiro paragrafo, nele encontra se
registrado a carga horaria da disciplina ou turma trabalhada.

Quando os registros ndo sao feitos diariamente, surge algumas consequéncias, pois
acaba comprometendo: a transparéncia e rapidez das informacdes referente a vida escolar
dos alunos, o trabalho do corpo docente, da equipe pedagdgica e da equipe da secretaria e
gestao.

Devemos levar em consideracéo fatores internos e externos que interfere no uso do
diario de classe. Fatores externos: internet, energia, sistema, plataforma. Quando a
escrituracdo no diario é feita em dia no diario digital, caso surja algum problema nos fatores
externos, é necessario que o professor tenha os registros feito num caderno para controle
pessoal: frequéncia dos alunos, contetudos trabalhados dia a dia, notas ou conceitos
distribuidos. Como estamos sujeitos a algum contra tempo nos fatores externos, se a
escrita ndo estiver em dia, e deixar para colocar em dia a escrita no final dos bimestres,
pode ocorrer uma sobre carga nos sistemas, pois a demanda é grande.

Em muitas escolas quando chega o final do ano escolar, h4 uma agitacdo muito grande
referente a carga horaria, que ndo fecha, as vezes fica faltando ou passando. Os

professores comecam na correria procurar a equipe pedagodgica e gestdo para ajudar a
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analisar a carga horaria. As vezes precisam voltar a escola apdés o encerramento do ano
escolar, interrompendo as férias, algo muito desagradavel.

Para que o processo de escrita no diario seja bem sucedido e ndo traga nenhum
transtorno na vida dos professores e demais envolvidos, pais, equipe pedagdgica,
secretariados e gestdo é necessario que os registros sejam feitos de preferéncia nos dias
trabalhados, e supervisionado e cobrado com mais frequéncia pela equipe pedagdgica.

32



MELHORA DOS FLUXOS E PROCESSOS OPERACIONAIS EM ESCOLAS
ESTADUAIS

IMPROVEMENT OF OPERATIONAL FLOWS AND PROCESSES IN STATE SCHOOLS

MEJORA DE FLUJOS Y PROCESOS OPERATIVOS EN ESCUELAS DEL ESTADO

Lilian Aparecida Liduério

Escola Estadual Monsenhor Alfredo Dohr
Licenciado em Pedagogia
lilian.liduario@educacao.mg.gov.br

Pedro Emilio Amador Salomao

Faculdade Presidente Antdnio Carlos de Teéfilo Otoni/MG
Licenciado, Bacharel, Mestre e Doutor
disciplinas.peas@gmail.com

O processo escolar costuma ter muitos desafios e problemas operacionais, como a
burocracia, a falta de agilidade nos processos e o relato de informacdes imprecisas e
complicadas. Para superar essas dificuldades, a escola pode informatizar seus processos
operacionais. Uma forma de melhorar os fluxos operacionais nas escolas estaduais é
através da informatizacdo de processos como o processo de contratacdo e convocacgao
de funcionarios, a matricula de novos alunos, a organizacdo dos horarios escolares, a
comunicacao entre professores e alunos, a gestdo de notas e faltas e a analise de
desempenho dos alunos. O processo de contratacdo de funcionarios em escolas
estaduais pode ser bastante complexo. Uma solucéo viavel para melhorar esse fluxo seria
a informatizacdo do processo, tornando-o mais agil e eficiente. Para implementar essa
solucdo na escola onde trabalho, primeiramente seria necessario criar um sistema online
de cadastro de candidatos. Esse sistema permitiria aos candidatos preencherem seus
dados de forma digital, evitando o preenchimento de formulérios impressos todas as
vezes que fossem contratados e convocados sendo assim as informacdes sO seria
atualizadas todas as vezes que necessario. A organizacao de horarios escolares é um
processo que pode apresentar muitos desafios e onde a informatizacdo pode ser muito
atil. Com a automatizacdo desse processo, € possivel criar um sistema em que cada
aluno tenha seu proprio horéario e a escola tenha acesso rapido a essas informacdes para
alocar professores e salas de aula, otimizando o fluxo desses recursos. A comunicagao
entre professores e alunos também pode ser otimizada pela informatizacdo. Por meio de
aplicativos e plataformas online, é possivel transmitir informacdes, agendar reunides,
enviar recados e comunicados de forma agil e precisa. A gestdo de notas e faltas € um
processo crucial na escola. Muitas vezes, a administracdo dessas informacdes pode ser
lenta e complicada. Com a informatizacdo, as notas e faltas dos alunos podem ser
inseridas em um sistema transparente e organizado, tornando o processo de controle
muito mais eficaz. Por fim, a analise de desempenho dos alunos € uma ferramenta
essencial para o desenvolvimento individual. Com a utilizacdo de softwares de analise de
dados, a escola pode acompanhar o progresso de cada aluno de forma customizada e
identificar as possiveis estratégias para melhorar o sucesso dos alunos. Dessa forma, a

informatizacdo de processos operacionais pode ser muito Gtil na superacdo de muitas
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dificuldades enfrentadas pelas escolas estaduais. A utilizacdo dessas tecnologias torna os
fluxos operacionais mais eficientes, precisos e agiliza toda a comunidade escolar.
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Em conformidade com a Constituicdo Federal de 1988 e a LDB, Leis de Diretrizes e
Bases da Educacédo Nacional, foram estabelecidos padrdes para o curriculo escolar, para
a qualificacdo dos professores, assim como a criacdo e a producdo de estatisticas
educacionais e de avaliacdo dos estudantes brasileiros. As inovacgdes tecnologicas estao
reduzindo o tempo, modificando e melhorando os fluxos e processos operacionais dentro
das escolas. Agilizando os fluxos de informacdo e a forma de acesso as informacoes,
alterando e reorganizando toda a escola, ofertando o desenvolvimento de novas
capacidades ao servidor e modificando o seu comportamento em relacdo aos aspectos
sociais, bem como suas rela¢des interpessoais. Destaco, a definicdo do filosofo John
Dewey: “A educacdo é um método fundamental do progresso e da reforma social.” A
gualidade educacional, a melhora dos fluxos e processos operacionais na Educagcao séo
fatores que determinam a inovagdo no ambiente escolar. Jean Piaget destacou que é o
aluno que constroi sua prépria aprendizagem e de uma forma distinta em cada idade,
Paulo Freire propde que o aluno precisa ter consciéncia do mundo que o cerca, para
intervir e interpreta-lo. A Escola busca diversos artefatos para que sejam resguardados
todos os direitos e possibilidades para os alunos. Observamos a LDB, consolidada na
BNCC (Base Nacional Comum Curricular), aprendizagens por competéncias e
habilidades, aulas com computadores e a valorizacdo de novos aspectos no ensino. Na
BNCC, as “habilidades expressam as aprendizagens essenciais que devem ser
asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares”. (BRASIL, 2018, p. 29.).
Observamos diversas inovac¢des na Educacédo buscando o acesso ao Ensino e o fim da
evasado escolar através de caminhos da aprendizagem com tempos e recursos distintos.
Os professores estimulam a aprendizagem por meio das tecnologias digitais, utilizando
recursos e conteudos digitais, inovacdes pedagodgicas pautadas em tecnologias digitais.
Aplicando as tecnologias de maneira eficiente em praticas docentes, a fim de que os
alunos possam utiliza-las na construcdo do conhecimento e da cidadania, inovando na
educacao, ultrapassando os limites de incorporar as novas tecnologias e aprender a usar
o0s recursos digitais que estdo cada vez mais acessiveis. E preciso ampliar os horizontes
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da sala de aula. O que se constréi em sala de aula é levado ao espaco virtual. Os
professores utilizam as redes sociais como aliadas nesse processo de divulgacao. Blogs,
vlogs, comunidades virtuais de aprendizagem e outros recursos fazem parte desse
processo. Inovacgdes tecnolodgicas e interacdo com a realidade. Observamos nas Escolas
a aprendizagem através da tecnologia digital por meios dos dispositivos moveis na
educacdo. Os professores tém levado o acesso a conhecimentos de todas as partes do
mundo aos alunos, disponibilizando diferentes contetddos de varias areas, rompendo a
distancia geografica entre o aluno e o mundo o qual esta inserido.
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“Hd escolas que sdo gaiolas e hd escolas que sdo asas.

Escolas que sdo gaiolas existem para que os pdssaros desaprendam a arte do voo.
Pdssaros engaiolados sdo pdssaros sob controle.

Engaiolados, o seu dono pode levd-los para onde quiser.

Pdssaros engaiolados sempre tém um dono.

Deixaram de ser pdssaros. Porque a esséncia dos pdssaros é o voo.

Escolas que sdo asas ndo amam pdssaros engaiolados.

O que elas amam sdo pdssaros em v0o.

Existem para dar aos pdssaros coragem para voar.

Ensinar o voo, isso elas ndo podem fazer, porque o voo jd nasce dentro dos pdssaros.
O voo ndo pode ser ensinado.

S0 pode ser encorajado.”
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RESUMO

Dentro de uma instituicdo de ensino, existem varios setores e para que estes
setores funcionem com exceléncia, o olhar atento do gestor € primordial. Ter
conhecimento das leis que regem a educacdo e estar sempre se atualizando. Todo
processo, para funcionar com qualidade. precisa do fazer competente de toda equipe.
Sempre buscando resultados positivos e avaliando os problemas que surgem, sempre
diligentes as necessidades de cada ambiente. S6 assim o fluxo ira acontecer com
propriedade. No meu local de trabalho, nota-se que ha uma dificuldade de comunicacgao
entre alguns setores, como por exemplo, o pessoal da secretaria ndo tem boa
comunicacdo com o setor de supervisdo. O fazer pedagdgico necessita de dados quanto
a nome dos alunos, quantidade, listagem que estdo no Simade e outras fontes que podem
ser disponibilizadas pelo pessoal da secretaria da escola, e muitas vezes encontra-se
dificuldade em acessar. Através deste trabalho, sugiro como intervencdo para resolver
este problema, uma reunido com os setores da secretaria, juntamente com o pessoal da
supervisdo e a direcdo da escola, colocando a importancia do trabalho em equipe,
mostrando que a secretaria possui dados que a superviséo ird precisar e vice-versa. Com
isso, fazer um momento de escuta, para entender este distanciamento. Quando uma
instituicdo de ensino foca na capacidade, as partes se juntam para melhorar todos os
setores, assim, o fluxo ird fluir da melhor maneira possivel e os funcionarios se sentirdo
menos sobrecarregados. O gestor escolar precisa ter a habilidade para integrar os
diversos setores, conhecer cada ambito e suas peculiaridades, conhecer os profissionais
gue ali trabalham, quais sdo seus anseios e reclamacfes para a partir dai, se organizar,
para que as partes se unam e o todo funcionar da melhor maneira. As equipes de uma
escola devem estar sempre buscando o aperfeicoamento. Para isso o gestor é que deve
estar presente, para conhecer essas necessidades e buscar parcerias para oferecer
formacgé&o continuada a todos. Entende-se, a partir deste trabalho, que melhorar o fluxo e
0S processos operacionais em escolas estaduais, depende de conhecimento de todas as
esferas que envolvem a instituicdo, estar presente no processo, para garantir qualidade,
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avaliando os envolvidos.
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A educacado é muito importante para transformacédo do ser do educando. O mundo esta
em constante transformacdo, mudando a visdo de mundo e isso reflete diretamente na
escola. Para tanto os profissionais da educacdo precisam acompanhar essas mudancas
entender que o saber vai além dos conhecimentos, dos conteddos, é preciso que na
pratica cotidiana as transformac6es do mundo atual esteja presente. A pratica educativa
deve respeitar o aluno enquanto ser em transformacéo, seu estado emocional, seu meio
social e principalmente o seu tempo de amadurecimento para a aprendizagem
significativa. Quando o aluno consegue assimilar o conhecimento e o transforma na sala
de aula para auxilia-lo na resolucdo de problemas, o professor tera sua pratica sendo
eficaz e alcangando o objetivo de uma educacao de qualidade para todos os educandos.
E para que ela sirva para sua mudanca na qualidade vida ela precisa ter qualidade,
ensinando o aluno a conhecer, aprender a conviver e ser uma pessoa melhor. Para que a
educacdo alcance seu objetivo de transormadora precisa ser bem estruturado seu
processo pedagdgico. Com énfase no aluno e nos componentes curriculares
significativos. O objetivo deste trabalho é compreender a importancia dos processos
pedagogicos de ensino. Detectamos nas escolas que por falta de conhecimento quanto a
importancia desses processos de ensino acabam ocasionando dificuldades no ensino e
aprendizagem. E preciso que a escola conheca sua relevancia e busque capacitar os
envolvidos nos processos educativos. Para isso é preciso uma intervencdo com os atores
da educacdo. Formando-os nas é&reas de conhecimento. Com formacgdo continuada,
atualizacado com as novas tecnologias para tornar as aulas mais atrativas. Uma educacéao
intencional que promova educacao de qualidade a todos. Tomando cuidado com os
alunos que possuem deficiéncia para que ndo sejam excluidos nos processos educativos.
Os processos pedagogicos de ensino precisam estar voltados para o ser do educando.
Para a vida social e ndo se esquecer do emocional. Observando todas as dimensdes
educativas bem como dar atencdo ao que aluno traz em sua bagagem. Buscando
desenvover as habilidades que os alunos possuem, sempre respeitando o aluno como ser
social e emocional. O processos pedagdgicos de ensino sdo de suma importancia para
educacao de qualidade.
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Nos ultimos anos constata-se muitas dificuldades no processo de ensino-aprendizagem e
€ evidente que a escola precisa cumprir a sua funcéo transformadora, tendo um novo
olhar pedagdgico para repensar as suas praticas didaticas, pois com 0 avanco da
tecnologia tornou-se muito dificil manter os alunos interessados nas aulas. A crianca e o
jovem que frequenta a escola, hoje, possui perfil diferenciado, pois ja chega com
conhecimento sobre informatica, acesso as tecnologias, internet, redes sociais e outras
formas de informacéao e interacdo. A escola recebe esses alunos e, por vezes, apresenta
dificuldade em “lidar” com eles e com as mudangas que apresentam. Por conta disso, a
guestdo pedagodgica vem sendo bastante discutida pelos educadores preocupados e
comprometidos com a aprendizagem dos seus alunos, na perspectiva de favorecer com
gue esses sejam protagonistas no processo de ensino aprendizagem. Portando, uma
educacédo de qualidade esta diretamente condicionada ao fato do professor compreender
gue o seu fazer pedagogico € também determinante para desenvolver o intelecto dos
alunos e por via de consequéncias as dimensdes sociais. Nesse sentido faz-se
necessario trabalhar com a escuta ativa onde o professor possa ouvir 0s anseios dos
alunos e dessa forma construir um relacionamento pautado no respeito e ética. Também
os professores nos dias atuais diante de tantos desafios necessitam ser ouvidos pela
equipe pedagogica da escola, escuta essa que pode ser feita através de rodas de
conversas, dindmicas e palestras utilizando as reunides de médulo Il como um espaco de
escuta e solucdo de problemas, buscando assim realizar as intervencfes necessarias
tanto no ambiente escolar quanto na recomposi¢cao da aprendizagem dos alunos, lutando
pela melhoria do processo, apdia-se em trés elementos do contexto escolar: Professores,
com o enfrentamento para mudancas na pratica pedagdgica e constante capacitacao,
incluindo o uso da tecnologia nas aulas; com a familia, para seu engajamento na escola e
acompanhamento da vida escolar dos filhos; e, com os alunos, para que possam
manifestar suas duavidas, dificuldades e opinides. A escola também deve oferecer
condicbes para que o aluno aprenda, oferecendo, por exemplo, uma biblioteca de
gualidade e um bom laboratorio de informatica. Os resultados positivos sO serao
construidos com a participacdo de toda a comunidade escolar.
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A descricéo e interpretacéo de dimensoes, fatores e indicadores de educacgao e qualidade
escolar tém se tornado cada vez mais importantes, mesmo que em alguns casos apenas
como parte da agenda de governos, movimentos sociais, pais, alunos e pesquisadores do
campo da retdrica educacional. Nessa direcdo, no caso do Brasil, destaca-se que a
implantacdo de escolas de qualidade é um desafio complexo e enorme por si s6. Os
debates sobre essas questdes levam a preocupacdes sobre uma série de determinantes
gue, no processo, afetam uma gama mais ampla de relacées sociais, envolvendo
guestbes macroestruturais como concentracdo de renda, desigualdade social, educacao
como direito etc. Aborda também questdes relativas a andlise dos sistemas e unidades
escolares e ao processo de organizacdo e gestao do trabalho escolar.Em outras palavras,
deve-se ressaltar que a educacao esta vinculada a diferentes dimensdes e espacos da
vida social, e que a prépria educacao é um elemento constitutivo de relacdes sociais mais
amplas. Entdo os desafios de ser professor hoje sdo muitos e variados, por exemplo: os
alunos de hoje sé@o da geracao z e alfa, ou seja, cresceram ou nasceram com a mao na
massa, entdo estdo amplamente conectados, e isso € importante para eles, mas é um
grande desafio para os professores usarem essas ferramentas digitais e orientar seu
aprendizado, pois os alunos acabam utilizando seus dispositivos na sala de aula para seu
préprio interesse.Outro ponto também, é que se torna cada vez mais dificil envolver os
alunos com o conteudo, devido a dificuldades de compreensédo, tempo de aula ou
interesse em um assunto. Observa-se também que a geracao atual perde o interesse com
facilidade, e livros com textos muito longos ndo sdo mais interessantes para quem vé
videos continuamente. Os desafios do processo pedagodgico moderno ndo sao
insignificantes e nem faceis, mas € importante supera-los se quisermos cumprir nossa
missédo de educar e colaborar na formacao de novos cidadéaos.

Um dos elementos chave dessa nova era € a paciéncia, ndo € possivel lidar com as
mudancas tecnologicas, as exigéncias de um novo ensino, os desafios dos alunos sem
exercé-la. Alunos desta geracao estao saturados de informacdes e distracdes, assumindo
um novo papel, em que sdo protagonistas de seu processo de aprendizagem e contam
com mais responsabilidades em um mundo de trabalho em constante mudanca e mais
inseguro. Sendo assim, € bom desenvolver a empatia e procurar caminhos para que 0s
alunos assumam seu papel com maturidade e possam fazer boas escolhas.No entanto,

melhorar o processo educacional requer o uso de multiplos recursos: aulas em formato de
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seminario, aulas fora do ambiente escolar que estejam em contato com o ambiente e
sempre focadas em ferramentas motivadoras, desenvolvendo nos alunos o aprendizado,
pois de acordo com FREIRE (1996, p.45) “o que importa, na formagao docente, ndo é a
repeticAo mecéanica do gesto, este ou aquele, mas a compreensdo do valor dos
sentimentos, das emocdes, do desejo, da inseguranca a ser superada pela seguranca do
medo que, ao ser educado, vai gerando a coragem”.
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Este trabalho tem como tema central a dificuldade que os professores possuem em
atender varios alunos em posicdo educacional diferentes na mesma sala de aula,
nos CESECs, onde sdo aulas de EJA — Educacdo de Jovens e Adultos em
modalidade semipresencial, onde os alunos precisam cumprir uma carga horéria
presencial de dezesseis horas por disciplina. Diferentemente de escolas regulares,
os professores ndao possuem problemas com barulho por conversas paralelas entre
alunos, indisciplinas, falta de interesse dos alunos nos estudos. Mas ha um desafio
maior, onde a maioria dos alunos sdo pessoas que ja estao ha varios anos fora da
escola, afastados dos estudos e com uma grande dificuldade de compreenséo aos
conteudos ministrados. Os professores do CESEC enfrentam inimeros desafios no
desenvolvimento de sua pratica docente, como a rotatividade de alunos,
heterogeneidade, a evasao, a falta de materiais didaticos especificos, onde os
mesmos elaboram seus materiais, a baixa autoestima dos educandos, 0 cansago
dos educandos, que por muitas vezes deixam de frequentar a escola por esse
motivo. Muitos deixam de frequentar as aulas por falta de tempo ou até mesmo por
responsabilidades de casa. A maior dificuldade vista pela maioria dos alunos é
conciliar trabalho, familia e escola, por isso muitos acabam evadindo. Para o0s
professores, uma das maiores dificuldades € a heterogeneidade de alunos, pois
estdo em etapas, em fases de ensino diferentes, ndo ha como dar uma aula igual
para todos, pois cada um esta em um ponto do aprendizado, e muitas vezes o
professores precisa, além de tudo isso, dar uma atencéo diferenciada para cada um
dos alunos e fazer um materia diferenciado para os alunos com maiores
dificuldades, pois os alunos estdo ali para aprenderem em tempo menor e sairem
dali com seu certificado de concluséo, seja para o mercado de trabalho, seja para
um curso que quer fazer para acrescentar no seu local de trabalho ou seja para
aqueles que almejam o tdo sonhado, para alguns, curso superior. Para os alunos do
CESEC, tempo é ouro, pois 0 minimo de tempo que possuem, procuram dar o
maximo de si, fazer o maximo que conseguem em sala de aula, pois muitos néo
sabem o dia que poderdo retornar para sala de aula para assistir sua proxima aula,
pois dependem muitas vezes de escalas de trabalho, auxilio em casa com tarefas
cotidianas e muitas vezes cuidar da casa e dos filhos. O que poderia ser revista por
parte dos nossos governantes, seriam politicas mais eficientes para esses alunos
do CESEC, por exemplo, que ndo fosse cobrada essa frequéncia de dezesseis
horas por disciplina, mas sim pela etapa de Ensino, sendo dezesseis horas para o
Ensino Fundamental e dezesseis horas para o Ensino Médio, pois assim estimularia
maior frequéncia por parte dos estudantes.
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Este artigo tem o objetivo de apresentar uma breve reflexdo sobre a importancia da
relacdo da familia e escola. A reflexdo pautou-se na importancia do diadlogo, parceria e
participacdo da familia e escola. Sdo elencados alguns aspectos que favorecem a
aproximacado, impactando positivamente na aprendizagem dos alunos. A escola como
espaco de conhecimento, socializagcdo e vivéncias em parceria com a familia €
imprescindivel. O estreitamento do dialogo entre educadores, familiares e estudantes é
essencial pois todos devem ser considerados como protagonistas do cotidiano escolar.

Tomando por base o disposto no artigo 205 da Constituicdo Federal de 1988 onde se |€:

Art. 205 — A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia,
serd promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.

Inimeros estudos apontam que o engajamento da familia impacta positivamente no
processo de aprendizagem dos estudantes. Para tanto é preciso que a escola busque
implementar estratégias que captem a atencdo dos alunos e de seus familiares fazendo
com gque se sintam parte do ambiente escolar e tornem-se protagonista do seu processo
de formacédo. Para estreitar essa relacdo a equipe gestora deve expor com clareza os
assuntos pertinentes a comunidade escolar interna e externa, dar publicidade de seus
atos e ser transparente nos processos e registros pedagdgicos e administrativos;
estabelecer uma comunicacéo clara, sucinta e objetiva; incentivar a formagéo continuada;
diversificar o acervo bibliografico e implantar projetos variados, especialmente os que

tenham sido indicados pela comunidade escolar e familias dos alunos.

Através do mapeamento do publico que atende a equipe pedagogica e os docentes
conseguem identificar fatores que necessitam de intervencdo e o0os que devem ser

maximizados, objetivando elevar o nivel de aprendizagem dos estudantes, tais como: a
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assiduidade as aulas, a variedade de titulos literarios associados a projetos de incentivo a
leitura e o0 estabelecimento de parceria da escola com as familias visando minimizar as
adversidades e potencializar o desempenho dos alunos. A comunidade escolar interna e
externa deve ser incentivada a partilhar decisbes pedagogicas e administrativas,
oportunizadas pelo acolhimento e respeito as suas opinides, contemplando-as quando da
elaboracdo dos documentos que sdo periodicamente atualizados como o Regimento
Escolar e o Projeto Politico Pedagdgico da instituicdo. Os alunos devem ser estimulados a
participar da definicAo das regras de convivio coletivo no ambiente escolar. Essa
participacéo internaliza no aluno sua importancia no processo de sua formacdo. Estes
movimentos que colocam em evidéncia a participacdo da familia e dos alunos no
processo educativo refletem positivamente nos indicadores da instituicdo de ensino que
deve ter uma postura ética, coletiva, reflexiva, alinhada aos interesses da comunidade
interna e externa, estimulando assim o0 senso de pertencimento e conferindo a cada
membro o sentimento de ser um membro importante de transformacéo social em seu
ambiente local. A educacdo é um bem, um direito e um dever publicos. Portanto, todas as
criancas devem ter oportunidades de aprendizagem dignas e acesso a espagos e

experiéncias que favorecam seu pleno desenvolvimento.
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Os maiores desfios para a secretaria escolar sdo as questdes de quadro de pessoal e
cuidados com a documentacéo escolar. Uma boa conservacdo da documentacdo escolar
€ primordial para uma escola de éxito. A demanda de pedidos de historicos antigos € bem
grande e é essencial encontrar a pasta individual do aluno a documentacédo completa e
bem conservada. O mesmo acontece com contagem de tempo de servidores, 0s registros
fidedignos e a conservacdo da documentacdo auxiliam muito, caso contrario podem
prejudicar o servidor, atrasando processos como aposentadorias, beneficios a serem
rebecebidos, contabilizacdo de tempo para fins de convocacao, enfim, muitos prejuizos
podem ser causados se a escrituracao escolar estiver incompleta ou errada. O sistema de
informacdes escolares, que ainda esta em fase de implantacdo, Novo SIMADE, e a falta
de parametrizacdo de historicos do SIMADE sustentacdo, dificuldam muito o bom
desenvolvimento do trabalho da secretaria. Em turmas como as do Novo Ensino Médio,
ainda nao conseguimos relatérios com notas, fichas individuais e principalmente a
confeccdo de historicos. Os mesmos estdo todos sendo transcritos para formularios no
programa EXCEL, gerando muitos histéricos com erros de digitacdo e morosidade nos
prazos de entrega.Outro problema € na confeccdo de histéricos antigos, em programas
como o “SAlI” sdo ineficientes, correndo riscos de perdas de acesso, de formularios
préprios de historicos antigos e de dados. Em nossa escola, por exemplo, somente em
um computador antigo tem o programa, e pouco servidores sabem operar o sistema, iSso
faz com que a confeccao e a entrega demorem. A rotatividade de servidores contratados
também acaba dificultando o trabalho, na medida que néo cria uma identidade do servidor
com determinada escola. A conscientizagdo com a conservacdo e analise minuciosa da
documentacéo trazida pelo aluno é fundamental. Muitas vezes verificamos pastas sem
nome e sem a documentagdo exigida no ato da matricula. Problemas com Progressfes
Parciais que ndo sdo detectadas em tempo habil, podem arrastar por anos e depois
atrasar a conclusdo do aluno no ensino basico, trazendo transtorno e prejuizo ao aluno no
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caso de aprovadacdo em faculdade, ou transferéncia para outra cidade, estado ou até
pais, levando o problema para outra instituicdo resolver. Por fim, além da solu¢cdo mais
agil da escrituracdo, com a devida implantacdo e migracdo completa do antigo sistema
para o novo (SIMADE sustentagcao para o NOVO SIMADE) que pode demorar mais de um
ano, € necessario que as regionais capacitem servidores e a SEE faca concurso para
suprir essas vagas de servidores efetivos que poderam contribuir mais efetivamente e ter
essa conciéncia de preservacao do patriménio documental da escola.
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A Constituicdo Federal bem como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB) preconizam
a oferta de uma educacdo de qualidade aos cidaddos. Nesse sentido, o processo ensino-
aprendizagem deve se apresentar como protagonista desse resultado satisfatorio. No entanto,
esse protaganismo de sucesso nao se verifica, atualmente, na sala de aula. Considerando a
revolucdo tecnoldgica por qual passa essa geracdo, o ambiente de sala de aula pode néo
parecer um ambiente muito atrativo, pois remente a um espaco estatico e limitante, se
contrapondo a dinamicidade do cotidiano vivido pelos estudantes fora da escola: expostos a
eletrénicos e conectados 24 horas por dia na internet. Demonstrar que a escola € um lugar
interessante de estar ndo tem sido tarefa facil, porque os discentes estdo cada dia mais
dispersos e deslumbrados pelas midias sociais. Sendo assim, a escola deve rever a sua
proposta pedagogica, pois os estudantes de hoje ndo sdo tdo passivos quanto os do passado.
Décadas atras, a informacdo era exclusividade dos professores e das enciclopédias; com a
informac&o restrita aos professores, eles se tornavam os detentores do saber, garantindo-lhes
autoridade e supremacia pedagogica; o aluno, por outro lado, desprovido de informacéo se
tornava um mero expectador, um mero receptor do conhecimento e um mero armazenador de
informacgdes. A globalizacdo associada a evolucdo tecnolégica concebeu uma geracdo de
estudantes mais exigentes e questionadores, pois esses ja chegam a sala de aula com uma
leva de informacdes que vao de encontro ao processo ensino-aprendizagem que ainda insiste
em existir: o modelo de aula expositiva, travando dessa forma um impasse entre professor e
aluno; lembrando que essa insatisfacdo generalizada em muito tem contribuido para a
famigerada indisciplina. E importante se pensar numa nova performance dos professores em
sala de aula, pois além do impacto que a tecnologia causou no ambiente escolar despreparado,
€ preocupante a falta de limite dos adolescentes e a caréncia de valores por eles apresentados.
Nesse contexto € urgente poder contar com o investimento do Estado no que toca a formacao
de professores capazes de gerir a educacao nessa contemporaneidade, bem como na oferta
de aparato tecnolégico, afim de contribuir para uma rotina escolar mais atrativa. Por tanto, para
gque a educacdo de qualidade tdo almejada pela CF e pela LDB se concretize, faz-se
necessario atualizar os processos de ensino-aprendizagem vigente, uma vez que esses hao
tem contemplado as necessidades dos atuais estudantes e gerado diversos conflitos no
ambiente da sala de aula. Nessa vertente, é imprescindivel que o Estado invista na capacitacédo
dos professores por meio cursos, intercambios e outra formas e a escola reestruture o seus
processos de ensino-aprendizagem por meio de aulas mais dindmicas, interativas e
contextualizadas com a realidade dos discentes, associando a essas 0 uso de recursos
tecnoldgicos afim de resgatar a paixao dos alunos pela escola e de mostrar para eles que a
educacao € muito interessante, além de ser a porta de entrada para um futuro de sucesso.
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A gestdo administrativa escolar garante a operacdo dos espacos fisicos, além do
patrimdénio da escola. Zelar pelos bens da escola, fazer bom uso deles, contribuir
para sua manutencdo sdo elementos basicos da formacédo dos alunos, além de
condicdo para a realizagdo do processo pedagégico de qualidade. Dessa forma
alguns pontos importantes devem ser observados como: promover a melhoria das
condi¢des de atendimento a demanda escolar, de apoio ao aluno é de fundamental
importancia para sua evolucéo e jornada educativa; atender com presteza, agilidade
e ética as demandas dos alunos e da comunidade atendida pela escola; inserir no
SIMADE as informacdes relativas a vida escolar dos alunos e dados referentes a
escola de forma veridica e transparente, dentro dos prazos previstos; manter a
escrituracao escolar de forma organizada e atualizada. Em conjunto com a gestao
pedagodgica da escola que é vista como um espago coletivo, significa que todos
devem se comprometer e ser responsaveis pelas decisdes tomadas pela instituicao
sobre diversos setores do sistema escolar. Nesse modelo de gestéo, é preciso ouvir
a opinido de todos os atores envolvidos na organizacdo escolar. Assim, tendo em
vista esse modelo de gerenciamento, foi percebido que alguns processos escolares
gue deveriam ser de facil resolutividade, apresentam entraves administrativos que
muitas vezes afetam a demanda pedagdgica, como por exemplo a expedicdo e
tramitacdo de documentos escolares. Ha4 uma demora significante na expedicéo de
documentos devido a vérios fatores: falta de documentos completos na pasta do
aluno, familia com dificuldades de fornecer informac8es necessarias para o melhor
atendimento do educando, impossibilitada devido a mudanca de localidade e o
retorno para buscar pessoalmente o documento, entre outros. Isso faz com que o
aluno seja matriculado contando apenas com uma declaracdo que na maioria das
vezes nao fornece todas as informacfes necessarias, como por exemplo, alunos
com necessidades educacionais especiais, principalmente os alunos oriundos da
rede municipal, ou outros estados a qual ndo fazem parte do sistema de informacéo
da SEE/MG. Portanto, de acordo com as demandas apreciadas nesse trabalho, a
proposta de intervencdo é de facilitar a tramitagdo de documentos, tornando o
acesso factivel entre as intituicbes de ensino, sem lesar a legislacdo. Para isso,
documentos como historico escolar, fichas individuais, PDIs, declaracfes, etc,
poderiam ser assinadas digitalmente pelos responsaveis legais e tramitar via e-
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mails institucionais, a fim de agilizar os processos de transferéncia escolar, e
demais situagBes que até o presente momento ndo sdo permitidos. Além disso,
permitiria que o uso das tecnologias seriam aplicadas em favor do trabalho
administrativo.
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O presente trabalho tem como objetivo abordar a movimentacdo de discentes, uma
situagao rotineira que ocorre nas instituicbes escolares, mas que acaba nao sendo
discutida de forma ampla em torno das praticas educativas e/ou administrativas. A
relevancia de tal abordagem se deve pelo fato de que a questdo do fazer pedagdgico ter
sido tema de discussao frequente entre educadores e demais envolvidos no processo
ensino-aprendizagem que se sentem comprometidos com uma educagéo de qualidade e
gue promova a formacdo do aluno em um contexto integral analisando toda a sua
trajetéria de estudos. Ha& um elo de extrema importancia entre a secretaria escolar e a
equipe pedagogica, que necessita de uma boa comunicacdo padronizada e pautada em
uma escrituracéo escolar bem estruturada, onde a transcricdo de todos os dados deve ser
exata e como constam nos documentos originais, a fim de permitir a fidedignidade dos
documentos escolares. Considerando que uma instituicdo escolar em seu cenario ndo se
restringe somente a sala de aula, mas como um espaco de gestdo democratica, onde
todos estdo envolvidos, para que essa gestdo se efetive é preciso compreender a
importancia de todos os profissionais que atuam nesse meio, como 0s profissionais da
secretaria que tem grandes responsabilidades em atender aos publicos internos e
externos que demandam informacgfes. S&o a¢des documentais especificas, no sentido de
manter a organizacao, sistematizacao, registro e documentacdo de todos os fatos que
ocorrem nesse ambiente, o que permite o funcionamento legal da gestdo escolar.

Enquanto, a equipe pedagdgica esta voltada para um bom desenvolvimento do processo
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de ensino-aprendizagem, onde carece das informacfes veridicas acerca dos dados e
particularidades dos discentes para que o mesmo possa ser atendido da melhor forma
possivel, levando em consideracdo sua singularidade. Essa preocupacéo se justifica em
grande parte devido as diversas dificuldades que envolvem o processo pedagdgico e que
de modo geral, afetam tanto o ensinar quanto o aprender. Considerando o préprio
ambiente de trabalho e diante das situagbes vivenciadas, pode-se notar certa
complexidade envolvendo esse processo, visto a falha de comunicacdo que ocorre em
muitos casos, tais como datas de chegada e saida incorretas, dados escolares
(aproveitamento, frequéncia) incompletos ou ausentes, remanejamentos internos nao
catalogados, discente com necessidade especial que ndo foi informada corretamente.
Problemas como esses, podem afetar o desenvolvimento do aluno e o trabalho
pedagogico de forma consideravel. Os problemas elencados estdo diretamente
relacionados a forma que se da o tratamento das informacdes na secretaria e como elas
chegam até a equipe pedagdgica. Como conclusdo, aponta-se que para suprimir 0s
problemas, um servico eficiente e eficaz deve ser desempenhado de forma padronizada
pela secretaria escolar na figura do profissional que nela atua, visto seu papel relevante
na gestdo da unidade escolar. Uma vez que a escrituracdo escolar esteja confiante os
erros de registros escolares néo existiram e por meio da padronizagdo se extinguiram as
falhas de comunicacdo, melhorando assim a tramitacdo de informacdes veridicas e o
processo de ensino-aprendizagem.
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A priori, € de sua importancia apontar que o secretario escolar é a ferramenta responséavel
pela mediacédo e conciliacdo das necessidades apresentadas pelo publico atendido e os
interesses administrativos e de gestao da instituicdo representada. Neste ambito, levando
em consideracao o fato de que o ambiente escolar analisado esté inserido numa realidade
de precariedade social e econbmica, acarreta uma problematica na participacdo da
comunidade escolar. A luz do postulado, é possivel afirmar que a participacdo de uma
familia desestruturada na vida académica de uma crianca, ocasiona empecilho a evolucao
do aluno, além de configurar um impedimento a celeridade e eficiéncia do servico
prestado.E indubitdvel que pais e responsaveis constituem um alicerce ao
desenvolvimento de uma crianga, ao passo que a instituicdo escolar também € primordial
na formagéo dos cidadaos do futuro. Assim, a instituicdo em tela, situada em uma area de
periferia, em que grande parte das familias sdo carentes e alguns dos responsaveis sao
dependentes quimicos, alcodlatras ou mesmo analfabetos, € acometida de um problema
de comunicacdo, haja vista que o didlogo entre as partes é essencial. Todavia, um
ambiente familiar indspito impede que o0 secretario escolar consiga exercer suas
atribuicbes louvor, uma vez que o relacionamento interpessoal com o publico atendido é
primordial para sanar complicacdes. Outrossim, a inércia dos 6rgdos de regulamentacao
das instituicdes educacionais em apresentar diretrizes que orientem o servidor a lidar com
situacOes cotidianas, relativas as peculiaridades geradas pelos problemas sociais
enraizados no pais, apenas contribuiu para o despreparo, ainda que involuntario, do
profissional de secretaria. Nesta seara, a partir da exposi¢cao dos postulados supracitados,
cabe ressaltar que nao existe panaceia para tais fen6menos, haja vista que decorrem de
complexidades historicas, no entanto € possivel estabelecer mecanismos de resposta.
Desta forma, a contratacdo de profissionais que fornecam acompanhamento psicologico a
ambas as partes, tanto o publico que procura o atendimento, quanto 0s agentes
responsaveis pelo servico, a fim de criar um ambiente harménico, que acolha os
individuos que precisam de atencdo especifica e proporcione ao servidor escolar
tranquilidade e respaldo no exercicio de suas atribuicdes. Ademais, a disponibilizacdo de
treinamento especifico, oferecido pelos 6rgdos publicos que regem as entidades
educacionais, com a finalidade de qualificar os secretarios escolares para lidar com as
situacBes comuns ao oficio, sdo maneiras de combater as dificuldades impostas ao cargo
de secretario escolar.
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A discussao sobre as melhoras do processo pedagdgicos perpassa pelas transformacdes
sociais e tecnolédgicas que vivemos a partir da virada do século. Nesse sentido, destaca-se
0s pensamentos que discute as melhoras do processo pedagdgico frente a este prisma.
Quais as melhorias possiveis para escola do século XXI. Nesse sentido, reflito, através da
leitura do artigo novos modelos da sala de aula escrito por José Moran, no qual este autor
apresenta argumentos que dialogam com a indagacdo que baliza a esta pesquisa inicial.
Para Moran, as salas de aulas tradicionais sdo asfixiantes e pouco atrativas perante uma
sociedade cada vez mais complexada e conectada, que exigem competéncias e
habilidades que a escola tradicional ndo tem correspondido. Para Moran, ndo basta a
escola em tempo integral, se a mesma continua com estrutura fragmentada como
estudamos no século passado, que avalia todos de uma forma homogeneizada, que perde
de vista que a sociedade do conhecimento requer habilidades cognitivas, pessoais e
sociais, que néo se adquirem das formas convencionais que nos habituamos a realizar.Ele
convida a pensamos uma educacgéo provocadora e participativa com projetos pedagogicos
que reflitam o nosso tempo de modo que estes sejam mais flexiveis com desafios, com
jogos, projetos reais e com informacao contextualizados. Ensina por meios de problemas,
com modelos com disciplinas e com modelo mais abertos. Desse modo, podemos apontar
para necessidade de repensarmos a sala de aula convencional na qual infelizmente ainda
praticamos uma aula bancaria, na qual o professor transmite o conhecimento e partimos
para a transformacdo desta sala de aula, com processos pedagdgicos, com metodologias
inovadoras que foquem em resolugbes de problemas, com jogos desafiantes, leituras
instigantes, combinando tempos individuais e coletivos. Ele aponta que para isso acontecer
devemos investir na capacitacdo do bom professor, e que este domine metodologias ativas,
invista na integracdo sala de aula e sala online, projetos integradores e jogos. Cabe
destacar que Moran, adverte para o medo dos desafios que é essa transformacao da sala
de aula, de uma mudanca radical de paradigma de uma escola tradicional para uma escola
conectada com o seu tempo. No entanto, extremamente necessario essa mudanga para
que possamos contribuir para cidaddos conscientes e interessados para transformacao
também da sociedade.
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O avanco da Tecnologia tem proporcionado diversas conquistas, descobertas e
proporcionado o desenvolvimento de ac¢des pedagodgicas nunca antes pensadas.
Outro fator importante € o avanco na inclusdo social com o uso da tecnologia.O
acesso a informacdo, a possibilidade de novos conhecimentos de forma cada vez
mais rdpida e eficiente trazem consigo a possibilidade de formac&do e inclusédo
digital. Porém, como o avanco tem ocorrido bem rapido, surge o questionamento de
como essa ferramenta, tdo importante, tem sido implatada e usada no dia-a-dia
escolar. Percebe-se um grande desafio que passa pela estruturacdo fisica
adequada das escolas e pela formagdo dos profissionais, do ponto de vista
tecnolégico, que ainda estd muito aguém. Interessante ressaltar que néo se trata s6
de computadores e impressoras. Quando se fala em tecnologia, temos que falar dos
computadores, impressoras e seus recursos, dos diversos equipamentos utilizados
nos laboratorios de Ciéncias da Natureza e nas Salas de Inclusédo para alunos com
necessidades especiais, assim como em outros espacgos e areas das escolas. Usar
a tecnologia a favor da educacdo na construcdo do conhecimento é um trabalho
gue demanda tempo e muito empenho de profissionais, gestores, familia, de toda a

comunidade escolar. Segundo um Estudo do British Council - organizag&do internacional

do Reino Unido para relagdes culturais e oportunidades educacionais - mostraque a
formacdo docente é um dos mais graves empecilhos ao uso de tecnologia em laboratorios ou
em sala de aula. Paralelamente a essa questéo, as escolas brasileiras enfrentam problemas de

infraestrutura.https://agenciabrasil.ebc.com.br/educacao/noticia/2023-04/formacao-de-professores-e-entrave-ao-

uso-de-tecnologia-em-sala-de-aula. POrtanto € importante que gestores publicos e privados
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repensem e criem estratégias junto a comunidade escolar para que os profissionais
gue estdo na escola e 0os que estdo por vir possam ter acesso a uma formagao
adequada e tenham acesso em sua formacao para o uso das diversas tecnologias.
E preciso, também, que os desenvolvedores das tecnologias aplicadas a educacéo
escolar estejam atentos para o fato de que seus produtos, para serem usados,
necessitam ser conhecidos pelos profissionais que os usardo. O ideal seria uma
parceria entre os criadores, os produtores (fabricantes) e os gestores escolares,
juntamente com os profissionais que atuam nas escolas, para que uma formacéao
adequada seja proporcionada para, posteriormente, haver a implantacdo das
tecnologias, de uma forma geral, nas escolas. Feito isso, com certeza, havera um
grande avan¢o na implementacdo e sucesso do uso da tecnologia nas escolas

como forma, de fato, de construcdo de conhecimento.
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Nos tempos atuais presencia-se uma enorme dificuldade dos gestores em conduzir seus
trabalhos diarios devido aos recentes acontecimentos de violéncia nas escolas, e ou
tentativa de crimes impulsionados pelas “fake news” utilizando as redes sociais como um
importante meio de comunicacdo. Destaca-se que, na data de hoje, foi aprovado pelo
Plenario da Camara dos Deputados, o requerimento de urgéncia do PL das “Fake News”
(Projeto de Lei que regulamenta as redes sociais); um importante passo para aniquilar
essas quadrilhas digitais. A inseguranca no ambiente de trabalho reflete as novas medidas
de monitoramento e prevencdo (protocolos de seguranca) regulamentada pelo Governo
do Estado de Minas Gerais, para prevenir futuros acontecimentos dessa natureza que
possam surgir; fazendo com que alunos, docentes e servidores administrativos tenham a
sensacéo de seguranca para desempenhar suas fungdes. Os protocolos de seguranca
sdo importantes, porém se ndo houver um investimento robusto por parte do Governo
para que passe uma seguranca maior perante os colaboradores de cada instituicdo de
ensino. Ressalta-se que, ha anos desabou 0 muro parcial dessa escola, devido as fortes
chuvas de verdo a época, e até o0 momento, mesmo com varias solicitacbes desde a
gestdo passada ndo houve éxito quanto a sua solicitagdo. Como pensar em uma escola
segura, ou melhor, como exercer as atividades diarias com garantia de estar em um
ambiente seguro, haja vista que até o basico o poder publico deixa a desejar. E
necessario que o Estado repense a forma de passar seguranca aos colaboradores de
cada instituicdo de ensino, com mais investimentos em infraestrutura e seguranca
especializada (incluindo porteiro com detector de metal). Outro ponto importante também
seria 0 envolvimento da comunidade escolar, para que se possa debater esse tema digno
de consideracao da atualidade, no qual juntos possam desenvolver novas filosofias de
mundo contemporaneo, gerando uma sensacao de seguranca em prol de uma sociedade
livre e solidaria em que a empatia se sobressaia a violéncia.

REFERENCIAS:
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news.htm
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GERAIS-5.pdf
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O presente trabalho apresenta uma reflexdo acerca de situacbes desafiadoras do
cotidiano escolar enfrentadas pelos alunos da EJA na busca por um ensino de
gualidade e igualitario. Destaco os problemas com a frequéncia, por se tratar de um
publico, em sua maioria, adulto, que h4 muito se afastou da escola regular, sua
dificuldade de conciliar emprego, familia e escola é um desafio que se reflete no ser
discente. Como desfazer esse entrave? Devemos entdo, pensar em uma escola
diferenciada, o profissional precisa ser preparado e capacitado para essa
modalidade de ensino. Devemos ter em mente a seguinte questdo: Se o aluno
abandonou a escola antes, o que fazer para que ele continue agora? Se vamos
alfabetizar adultos, as acdes devem ser voltadas para eles partindo dos
conhecimentos culturais, sociais e sociopsicolégicos. No entanto, ha de tomarmos
como parametro em nossa escala pedagdgica a experiéncia e vivéncia de mundo
gue este publico do EJA traz consigo. Entende-se que os professores precisam
receber uma formacao técnica que lhes permita ir além dos métodos e técnicas de
ensino. No ambito do Plano Nacional de Formacdo do MEC, ampliou a oferta de
vagas, nos cursos de formacédo presencial e a distancia - EAD, para educadores e
professores que atuam junto aos jovens, adultos e idosos, qualificando o
atendimento e contemplando suas necessidades e expectativas. Em tempos atuais,
com o predominio da tecnologia como complemento dos saberes, o grande desafio
para a nossa nova Era POs -pandemia, é justamente conciliar estes saberes de
maneira a torna-los acessiveis a um novo publico que ensaia uma caminhada rumo
a educacao, mais especificamente no ambito da Educacdo de Jovens e Adultos,
que sao as pessoas da chamada “melhor idade”. Tal intercorréncia surge em
contraponto ao chamado “etarismo”, possibilitando a Educacdo retomar o seu
espaco social como instrumento de combate a todoo e quaisquer formas de
discriminac&o ou preconceito.

Aqui destacamos a necessidade de uma capacitacdo dos nossos docentes do EJA
visando um acolhimento, acompanhamento e avaliagdo progressiva e pedagodgica
desse publico da “melhor idade”, sobretudo em ambientes formadores como os
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nossos Centros Estaduais de Educacédo Continuada (CESEC’s). Alias, diga-se de
passagem, a relevancia dessas instituicées trazerem em sua propria denominacgéo
a importancia da CONTINUIDADE n&o somente no que tange a educagcdo como
também na vivéncia social, profissional e familiar.
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No cotidiano escolar, fica claro que as criangas que frequentam a escola
regularmente alcancam melhor desempenho do que aquelas que séo infrequentes.
O baixo rendimento escolar, em muitos casos, ndo estdo associados a dificuldade
de aprendizagem, mas ligados a infrequéncia do aluno. E em geral, o aluno nao
frequenta a escolar porque a familia ndo se preocupa em envia-lo para a escola.
Principalmente as familias que vivem em um contexto rural, no qual as maes
enviam seus filhos para a escola somente em época de colheita, quando muito
pequenos ou os levam para os plantios como méo de obra quando ja maiores. E
fundamental que seja realizado um trabalho de inser¢cdo da familia na escola,
através de conselhos de classes, palestras, reunides e até mesmo visitas ao lar da
crianca, se for necessario, apresentando aos pais que uma crianca frequente
participa mais das atividade, aprende melhor, tem melhores resultados e
consequentemente, melhores chances de continuar seus estudos. Outra sugestao
interessante € convidar os pais para se apresentarem em algum momento na
escola, mostrando algo que eles saibam fazer como tocar violdo, falar sobre a
colheita, contar uma historia, ensinar uma brincadeira ou elaborar uma receita junto
com as criangas. A escola precisar criar oportunidades para que a familia se sinta
estimulada a participar da educacdo de seus filhos. Com praticas simples, é
possivel incentivar a participacdo das familias na escola e melhorar essa relagédo
fundamental para as criancas. A educacao € um direito de todos, um direito previsto
na Constituicdo Federal e na LDB, e desse modo, cabe as familias além de
matricular seus filhos na escola, oferecer condi¢cdes para que frequentem as aulas e
participar do seu aprendizado, visando um desenvolvimento integral da crianca nos
diversos aspectos. Oliveira (2015, p.16) explica que gestdo democratica € “a unido
da equipe escolar e da comunidade para garantir a verdadeira funcdo da escola, a
formacdo humana através da educacdo de qualidade, que possibilite condigbes
igualitarias aos seus alunos, acesso e permanéncia a escola, direito de todos”.
Nesse sentido, é importante que a gestdo democratica aconteca de fato na escola,

priorizando assunto essenciais como a frequencia escolar na garantia de promover
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uma educacao de qualidade aos seus alunos e a sua comunidade.
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Resumo: Através deste estudo procuramos apresentar possiveis dificuldades
diagnosticadas no ambiente escolar, estabelecendo algumas propostas que contribuem
para a melhoria do ensino. A gestdo escolar enfrenta varios desafios para atender suas
demandas, e como a educacdo é uma constante transformacdo, gestores e demais
profissionais precisam se esforcar para manterem a rentabilidade da escola. Existem
varios exemplos de dificuldades no ambiente escolar e entre eles mencionamos:
.Defasagem no aprendizado: € um problema muito presente na educacado brasileira, e
depois que os alunos passaram por um periodo pandémico, evidenciou-se mais ainda a
defasagem, com dificuldades de leitura, escrita, matematica e até desenvolvimento motor.
Auséncia da familia na vida escolar do aluno: no contexto de aprendizagem, observam-
se interferéncias muito significativas na relacdo familia e aprendizagem. A falta de
envolvimento dos pais na vida escolar do aluno afeta diretamente a aprendizagem.
\Varios professores despreparados para ensinar: uma das dificuldades dos docentes € a
falta de conhecimento e pratica com ferramentas de tecnologias, que pode dificultar seu
trabalho e torna-lo menos eficaz. .Ataques violentos nas escolas: estdo acontecendo
episodios de violéncia nas escolas, deixando toda a comunidade escolar em panico,
causando medo, traumas e inseguranca nas familias, alunos e funcionarios. Diante
dessas dificuldades, podem ser ementadas algumas propostas como: aulas de
recuperacao e uso de tecnologias na educacéao, fazendo refor¢co imediato com os alunos
gue apresentam defasagem no aprendizado; estratégias para incentivo de pais, como
palestras e reunides, inteirando-os no ambiente escolar e no dia a dia da escola;
investimento em bons cursos para treinar e capacitar os professores; agoes de prevencgao
a violéncia nas escolas, protocolos de controle de acesso, instrucfes para identificar
comportamentos suspeitos e desenvolvimento de ac¢bes para a melhoria do ambiente
escolar. Entre as propostas que contribuem para a melhoria do ensino, a promocéao de
eventos que envolvam pais, alunos e professores, € uma proposta muito significativa, pois
guanto mais envolvidos estiverem, maiores as chances de solucionar possiveis
problemas. Todos nds precisamos nos envolver para a melhoria dos processos
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pedagogicos de ensino, pois a educacao € essencial para a formacdo do ser humano e
sua atuacédo na sociedade.
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A melhoria dos processos pedagdgicos de ensino € primordial para garantir uma
educacao de qualidade e formar cidadaos mais preparados para enfrentar os desafios da
vida. No entanto, existem diversas dificuldades que podem comprometer o aprendizado
dos alunos, como a falta de planejamento e organizacdo das aulas, a falta de recursos
pedagdgicos adequados e a falta de acompanhamento personalizado do desempenho
dos alunos. No ambiente de trabalho em que atuo como professora, identifiquei algumas
dificuldades nos processos pedagogicos de ensino que podem ser melhorados com
intervencdes especificas. Uma das principais dificuldades € a falta de participacdo ativa
dos alunos nas atividades propostas em sala de aula, o que tem resultado em baixo
desempenho e falta de interesse pela aprendizagem. Outra dificuldade que identificada é
a falta de uso de tecnologias educacionais no processo de ensino. A crianga e o0 jovem
gue frequenta a escola, hoje, possuem perfil diferenciado, pois ja chega com
conhecimento sobre informatica, acesso as tecnologias, internet redes sociais e outras
formas de informacgdo e interacdo. A escola recebe esses jovens e, por vezes, apresenta
dificuldade em “lidar” com eles e com as mudangas que apresentam. Apesar do grande
potencial das tecnologias educacionais para melhorar a qualidade do ensino e aumentar a
participacdo ativa dos alunos, muitos professores ainda néo utilizam essas ferramentas
em suas praticas pedagdgicas. Para solucionar essas dificuldades, é necessario investir
em intervengdes que promovam a capacitacdo e formacao continuada dos professores, a
aquisicdo de materiais didaticos atualizados e equipamentos tecnolégicos para utilizacdo
em sala de aula, além de um acompanhamento mais efetivo e personalizado do
desempenho dos alunos. A capacitacdo e formacdo continuada dos professores €
essencial para que possam desenvolver metodologias mais efetivas de ensino, planejar e
organizar melhor suas aulas e trocar experiéncias com outros profissionais. Cursos e
oficinas de capacitacdo podem ser oferecidos para promover essa formacdo. A aquisicao
de materiais didaticos atualizados e equipamentos tecnolégicos € primordial para que os
professores tenham mais recursos para diversificar as metodologias de ensino e tornar as
aulas mais atrativas e dinamicas. Além disso, o uso de tecnologia pode melhorar o0 acesso
a conteudos educativos, ampliando o leque de informacdes e aprimorando o aprendizado
dos alunos. A partir dessas intervencdes, espera-se que 0S processos pedagogicos de
ensino na escola sejam aprimorados e que o aprendizado dos alunos seja mais efetivo e
atrativo. Do ponto de vista de Freire (1996) as praticas pedagdgicas dentro da sala de
aula devem ser de uma forma politica, critica e democratica, sendo assim o educador
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devem ver o educando como um sujeito social e participativo para intervir no mundo. Com
professores mais capacitados e recursos pedagdgicos adequados, acredita-se que a
escola podera oferecer uma educacdo de qualidade e formar cidaddos mais criticos,
autbnomos e preparados para enfrentar os desafios da vida.
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A melhoria dos processos pedagdgicos de ensino € uma busca constante dos
profissionais da educacéo. Afinal, um ensino eficaz e de qualidade é fundamental para o
desenvolvimento das habilidades e competéncias dos alunos e para a formacdo de
cidaddos criticos e conscientes. Nesse sentido, existem diversas contribuicdes que
podem ser feitas para aprimorar 0s processos pedagdgicos de ensino. A valorizagdo da
diversidade é uma contribuicdo fundamental para a melhoria dos processos pedagdgicos
de ensino. Valorizar a diversidade significa reconhecer e respeitar as diferencas culturais,
étnicas, sociais, de género e de orientacdo sexual presentes na sociedade e na sala de
aula. Na prética, valorizar a diversidade significa promover atividades que valorizem a
cultura e a histéria de diferentes grupos étnicos e sociais. Significa também garantir a
inclusdo de alunos com necessidades educacionais especiais, respeitando suas
limitacbes e estimulando suas habilidades. A educacado inclusiva € uma abordagem
pedagogica que visa garantir 0 acesso, a permanéncia e o sucesso escolar de todos os
alunos, independentemente de suas caracteristicas pessoais, sociais, culturais e fisicas.
Trata-se de um modelo de ensino que valoriza a diversidade e a singularidade de cada
individuo, reconhecendo que todas as pessoas tém potencialidades e habilidades a serem
desenvolvidas. Algumas estratégias que podem ser adotadas para promover a
valorizacdo da diversidade na educacdo inclusiva incluem: Conhecer e respeitar as
diferencgas individuais dos alunos, reconhecendo que cada aluno tem um ritmo e um estilo
de aprendizagem proprios; utilizar recursos e materiais didaticos diversificados, que
possam ser acessiveis a todos os alunos, independentemente de suas diferencas
individuais; incentivar a participacdo ativa de todos os alunos nas atividades de
aprendizagem, buscando ouvir e valorizar suas contribuigcdes; promover atividades que
incentivem a interacdo e a cooperacdo entre os alunos, permitindo que eles aprendam
uns com os outros e desenvolvam habilidades sociais importantes; estimular a empatia e
0 respeito mutuo entre os alunos, mostrando a importancia de valorizar as diferencas e
combater o preconceito e a discriminagdo. Quando os alunos séo valorizados por suas
diferencas e as adaptacGes necessarias sao feitas para garantir a sua participacéo plena
e efetiva, eles podem se sentir mais engajados e motivados na aprendizagem, e a
educacado se torna mais eficaz para todos. Em resumo, a valorizacdo da diversidade €&
uma contribuicdo essencial para a melhoria dos processos pedagoégicos de ensino. Ela
contribui para a promo¢cdo de um ambiente escolar mais inclusivo e acolhedor, que
estimula o desenvolvimento de habilidades e competéncias dos alunos, além de formar
cidadaos criticos e conscientes. A valorizacdo da diversidade € uma responsabilidade de
toda a sociedade, que deve trabalhar para construir um mundo mais justo e igualitario

para todos.
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O ambiente de trabalho possui suas estruturas fisicas e sociais, que englobam
niveis de exposicdo aos riscos ambientais, relacionamentos das pessoas,
procedimentos operacionais, culturais e de fatores ambientais que influenciam
atividades dentro de varias areas.E por ser definido pelo o espaco organizacional,
onde trabalhadores produzem seu papel, acabam se tornando um ambiente
propriocio a varios conflitos e um deles causados pela a falta de ética. Dentro do
ambiente escolar por exemplo suas caracteristicas estruturais e sociais revestem
em grande importancia na atualidade que sdo desenvolvidas as capacidades de
relacionamento interpessoal. Quando se trata sobre ambiente de trabalho
primeiramente devemos pensar sobre ética pois € um tema que se conceitua como
conjunto de padrdes e valores morais de um grupo ou individuo.
Independentemente do tipo de trabalho deve ser buscar desenvolver e manter um
bom relacionamento, pois o trabalhador é reconhecido de acordo com sua éarea de
atuacdo, bons profissionais devem conhecer e aprender praticas diarias para ser
desenvolvidas e manter um bom relacionamento. O relacionamento interpessoal por
exemplo se desenvolve a partir das interacfes que ocorrem nos espacos escolares
entre todos os membros da comunidade, contribuindo para que as criangas
produzem suas identidades se tornem sujeitos a partir do exercicio da
alterabilidade. Mas nem sempre isso € facil na pratica, a falta de comunicacao entre
gestores e equipe geram grandes problemas, que dificultam que o trabalho seja
realizado com sucesso, muitas vezes isso acaba desgastando e deixa o trabalhador
desmotivado, a falha em oferecer retorno aos colaboradores levam a
consequéncias negativas em sua produtividade, o gestores devem sempre manter
seus trabalhadores motivados e com bom reconhecimento, isso auxilia controlar o
andamento dos projetos e facilita a delegacdo de tarefas para a equipe profissional.
E para que isso o gestor deve ofercer programas que propde que o trabalho com
ética e cidadania que contemple intervencfes focadas em quatro grandes eixos, ou
moédulos, que, embora independentes, mantém uma nitida inter-relacdo: Etica,
Convivéncia Democrética, Direitos Humanos e Incluséo Social.
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E sabido que nas instituicdes de ensino existem muitas demandas n&o atendidas por falta
de verba ou por falta de planejamento financeiro.Averiguando com cautela estamos nos
prontificando a alinhar estas dificuldades e demandas no intuito de facilitar o acesso as
informacdes, o transito de pessoas, a seguranca interna dos profissionais e alunos, pais e
responsaveis e de toda a comunidade escolar. Diante dos muitos acontecimentos no
interior e exterior das escolas, ataques a pessoas inocentes e indefesas, vimos a
necessidade de implementacdo de cameras de seguranca em alguns locais mais
estratégicos e dessa forma, estamos aumentando a sensacdo de seguranca. As
estratégias de maior impacto sdo, instalacdo de botdes de panico, cAmeras e melhorias
na infraestrutura e no acolhimento aos que hédo de ingressar. Obviamente, em primeira
mao acolher e tranquilizar toda a comunidade escolar com apoio psicoldgico,
implementagdo de um plano de convivéncia promovendo assim relagbes mais positivas
na escola e desenvolvimento positivo nas expectativas de cada aluno/pai. Temos em
pauta a questdo que nao quer calar : onde estd a mudanca que desejamos? Como
instituir acbes que impegam ou minimizem essa brutalidade? Acreditamos que esta na
forma de lidar com os alunos e demais da comunidade escolar, na valorizacdo de
espacos democraticos, na inclusdo da diversidade sem que deixemos de fazer cumprir a
obediéncia, disciplina e deveres de cada um. A resolucdo de forma construtiva se dara
por meio da negociagdo, do didlogo e da democracia. Tendo em vista que a forca mais
poderosa, para se ter a resolucdo de desafios de maneira edificante € a ndo violéncia. Em
estudos recentes, o Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Moral (Gepem)
apontam que ha trés pilares para concretizar um projeto de cultura de paz: Devera haver
a Formacdo continuada, que estd relacionada a gestdo escolar, onde professores e
funcionarios devem estar preparados para fazer mediacdo de conflitos e promover uma
boa convivéncia na escola com o desenvolvimento de competéncias socioemocionais. O
segundo séo as acoes recorrentes: sao atividades permanentes que estardo presentes no
dia a dia dos alunos em forma de abordagens sobre o assunto, repensar os seus valores
e a convivéncia com o outro. Por ultimo pensou-se no didlogo e protagonismo: se faz
através de gestdo democrética em canais para o debates e didlogos entre a comunidade
escolar no intuito de se ter uma convivéncia pacifica.Essa ampla participacdo e uma
gestdo democrética possibilitam que a cultura de paz se torne um compromisso
compartilhado, e ndo apenas de um ou outro educador. Dessa forma, a cultura de paz nas
escolas € um caminho interessante tanto para lidar com a situacao atual quanto como

forma de prevencdo de uma nova onde de violéncia e claro, a base fundamental para
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construir a longo prazo uma sociedade pautada pela ndo violéncia, pela democracia e
pelo cumprimento de dever de cada um.
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Resumo

Esta pesquisa trata da importancia da utilizacdo de atividades ludicas no ensino de matematica, cujo
objetivo foi pesquisar 0 uso dos jogos como elemento ludico, facilitador do processo ensino-
aprendizagem da matematica. Este trabalho foi desenvolvido através de uma pesquisa bibliografica
com abordagem qualitativa e buscou suporte em autores renomados como Piaget (1978), Grando
(1995) Huizinga (2000), Kishimoto (2002), Moura (2003), Lorenzato (2008), dentre outros. O resultado
dessa pesquisa vem mostrar a importancia e necessidade da utilizacéo de atividades ludicas no ensino
da matematica como uma ferramenta fundamental para que os alunos tenham um maior interesse em
aprender matematica. Constatou-se que 0s jogos é uma ferramenta essencial pronta a atender a
necessidade pedagdgica de aulas com maior aproveitamento e entretenimento, que ajuda o
estudante a analisar, compreender e elaborar estratégias para resolver determinados problemas
propostos pelo professor, permitindo assim adquirir conhecimento, interpreta¢éo e articular métodos
para argumentar e concretizar as solugbes. O professor como mediador do processo ensino
aprendizagem deve trazer o pensamento e a interpretacao do aluno para o mais proximo da realidade
para que possa fazer sentido 0 que se ensina e aprende.

Palavras — chave: Ludicidade; Compreensao; Dinamismo.

Abstract

This research deals with the importance of using ludic activities in mathematics teaching, whose
objective was to investigate the use of games as a ludic element, facilitator of the teaching-learning
process of mathematics. This work was developed through a bibliographical research with a qualitative
approach and sought support in renowned authors such as Piaget (1978), Grando (1995) Huizinga
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(2000), Kishimoto (2002), Moura (2003), Lorenzato (2008), among others. The result of this research
shows the importance and necessity of using ludic activities in mathematics teaching as a fundamental
tool for students to have a greater interest in learning mathematics. It was found that games are an
essential tool ready to meet the pedagogical need for classes with greater use and entertainment,
which helps students to analyze, understand and develop strategies to solve certain problems
proposed by the teacher, thus allowing them to acquire knowledge, interpretation and articulate
methods to argue and implement solutions. The teacher, as a mediator in the teaching-learning
process, must bring the student's thinking and interpretation closer to reality so that what is taught and
learned can make sense.

Keywords: Playfulness; Understanding; Dynamism.

1. INTRODUCAO
Este artigo tem como tema “A utilizacdo do ladico na construcdo do conhecimento: 0s jogos

no processo ensino-aprendizagem de matematica”, que traz a uma discussao importante

sobre o ensino desta disciplina, uma vez que a mesma € vista por muitos como algo complexo e
distante da realidade e é justamente neste contexto que o ludico entra em cena como forma de
proporcionar através dos jogos matematicos um aprendizado prazeroso e sem traumas.

Cada vez mais necessitamos de novas metodologias e recursos didaticos para trabalhar em
sala de aula, com o intuito de despertar em nds, docentes, a real necessidade que se tem em
ampliar e diversificar as metodologias de ensino da Matematica para torna-la uma disciplina mais
acessivel e interessante para os alunos.

Baseado na proposta de um ensino dindmico construido através da pratica e aplicabilidade
do ludico em sala de aula, este artigo foi realizado por meio de uma pesquisa bibliografica sobre
esse assunto e para isso buscou suporte nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (1997) e
autores renomados como: Piaget (1978), Grando (1995) Huizinga (2000), Kishimoto (2002), Moura
(2003), Lorenzato (2008), dentre outros a fim de ampliar o quadro te6rico, almejando contribuir com
a reflexdo acerca desta temética.

Assim, o presente artigo tem como objetivo pesquisar a importancia do uso dos jogos como
elemento ludico, facilitador do ensino aprendizagem de matematica e despertar nos profissionais da
educacao a importancia da utilizacdo dos recursos lidicos. Apresenta-se como objetivos especificos:
investigar a importancia dos jogos na relacao ensino aprendizagem da matematica; pesquisar a
utilizacao do ladico em sala de aula, como metodologia motivadora; discutir o papel dos jogos como
facilitador e motivador da aprendizagem no ensino da matematica.

Este artigo foi estruturado em trés capitulos. O primeiro capitulo foi apresentado uma breve
trajetoria sobre o ensino da matematica no Brasil. No segundo capitulo foi discutida a importancia do
ladico no processo ensino-aprendizagem e a importancia do jogo como atividade ludica. J4 no
terceiro capitulo foi abordado o papel do professor na utilizacdo dos jogos matematicos em sala de
aula. Por fim, apresenta-se a metodologia utilizada na realizagdo do mesmo, resultados e discussdes

e consideracdes finais obtidas com a pesquisa.
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2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 Breve Trajetéria do Ensino da Matematica no Brasil
O ensino de matematica até a década de 60 era tido como tradicional voltado para a

resolucao de inUmeros exercicios, porém ainda hoje é facil encontrar evidéncias e reflexos desse tipo
de ensino. Segundo Maccarini (2010), nesta concepcao tradicional, o professor é o “detentor do

saber” e 0 aluno é “um ser passivo que sé recebe o saber”.

Os (PCNSs) parametros curriculares nacionais do ensino fundamental, afirmam que:

Tradicionalmente, a pratica mais frequentes no ensino de Matematica era aquela
em que o professor apresentava o conteddo oralmente, partindo de defini¢cdes,
exemplos, demonstracdo de propriedades, seguidos de exercicios de
aprendizagem, fixacdo e aplicacdo, e pressupunha que o aluno aprendia pela
reproducdo. Considerava-se que uma reproducdo correta era evidéncia de que
ocorrera a aprendizagem. (BRASIL, 1997, p.30).

No entanto de acordo com Micotti (1999) citado por Maccarini (2010, p.13) “o ensino
tradicional da matematica priorizava a memoriza¢do pela memorizacdo, ou seja, a “decoreba”, a
repeticdo mecanica de exercicios modelos, muitas vezes sem compreensao e sem significado algum
para o aluno.

O desenvolvimento tradicional ndo somente modelava o aluno através de determinadas
atividades mecanicas, como também n&o deixava margem para os alunos buscarem e produzirem
novos conhecimentos, contribuindo para que estes gostassem pouco ou quase nada da disciplina.
Assim o padrdo de uma matematica dificil de aprender e ser compreendida sempre foram de grande
conotacao sobre o processo de ensino- aprendizagem.

Os PCNs descrevem ainda que:

Desse modo, a Matematica a ser ensinada era aquela concebida como logica,
compreendida a partir das estruturas, conferia um papel fundamental a linguagem
matematica. Os formuladores dos curriculos dessa época insistiam na
necessidade de uma reforma pedagdgica, incluindo a pesquisa de materiais
novos e meétodos de ensino renovados — fato que desencadeou a preocupacao
com a Didatica da Matematica, intensificando a pesquisa nessa area. (BRASIL,
1997, p.20).

Entdo a partir da década de 60 em varios congressos passaram a discutir a situacdo do
ensino da matemdtica, conduzindo a novas concepc¢des sobre a educacdo, seus conceitos e
metodologias. Nessa nova perspectiva, passaram a dar maior valor ao aluno, a matematica com
menos calculos repetitivos e maior valorizagéo das habilidades. (BRASIL, 1997).

Essas discussdes ocorreram apés a formacdo de grupos de professores e educadores
espalhados por varios estados do Brasil que se mobilizaram e passaram a discutir, de forma mais

ampla, a proposta de modernizacdo no ensino, dando inicio ao movimento da matematica moderna.
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(WIELEWSKI, 2012).

Alguns desses grupos como o0 GEEM (Grupo de Estudo do Ensino de Matemética), o
NEDEM (Nucleo de Estudo e Difusdo do Ensino de Matematica), o GEEMPA (Grupo de estudo
sobre o Ensino de Matematica de Porto Alegre) e o GEPEMAT (Grupo de Ensino e Pesquisa em
Educacdo Matemética), espalhados por diversos estados, foram os principais responsaveis pelos
primeiros passos da Matematica Moderna no Brasil. Varios congressos internacionais ja haviam
dado um “pontapé” inicial a esta discussao, com isso os grupos formados no Brasil baseados
nestas propostas internacionais passaram a propagar a ideia de uma matemética associada aos
conceitos das discussdes e pesquisas realizadas nesse periodo, através da formagéo continuada de
professores e elaboracdo de livros didaticos dentro da proposta da matemética moderna
(WIELEWSKI, 2012).

Segundo os PCNs, com o movimento da matematica moderna, outro programa que estava
em discussdo foi a Ethomatemética. “A Etnomatematica procura partir da realidade, e chegar a
acao pedagdgica de maneira natural, mediante um enfoque cognitivo com fundamentacao cultural.”
(BRASIL, 1997, p.21)

Vérias ideias sdo discutidas com o movimento da matematica moderna, no entanto nem
sempre sdo vinculadas ao ensino da matematica e sua aplicacao pratica.

Os PCNs afirmam:

Todavia, tanto as propostas curriculares como o0s indmeros trabalhos
desenvolvidos por grupos de pesquisa ligados a universidades e a outras
instituicdes brasileiras sdo ainda bastante desconhecidos de parte consideravel
dos professores que, por sua vez, ndo tém uma clara visdo dos problemas que
motivaram as reformas. O que se observa é que ideias ricas e inovadoras néo
chegam a eles, ou sdo incorporadas superficialmente ou recebem interpretacdes
inadequadas, sem provocar mudancas desejaveis. (BRASIL, 1997, p.21).

De acordo com os PCNs (1997) “A implantacdo de propostas inovadoras, por sua vez,
esbarra na falta de uma formacdo profissional qualificada, na existéncia de concepcgdes
pedagdgicas inadequadas e, ainda, nas restrigbes ligadas as condi¢gées de trabalho”. (BRASIL,
1997; p.22).

Segundo os PCNs diversas metodologias de ensino inovadoras surgem no ensino de
matematica, mas muitas vezes séo distorcidas devido a interpretacdo errbnea do que esta sendo
proposto. Muitos professores quando ensinam mateméatica acabam seguindo um percurso, ou seja,
“é como se os conteldos se articulassem como elos de uma corrente, encarados cada um como
pré-requisito do outro para o que vai sucedé-lo”. (BRASIL, 1997, p.22).

Neste contexto o professor se esquece da importancia de levar em conta o “conhecimento
prévio” dos alunos para construgdo do seu proprio saber. Outro fato que ocorre no ensino de
matemética € quando se fala em trabalhar com conteddo do “cotidiano” do aluno, pois muitos

professores levam em conta apenas aquilo que ele realmente acha que faz parte desse dia-a-dia.
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“Essa postura leva o empobrecimento do trabalho, produzindo efeito contrario em vez de enriquecer
0 processo ensino-aprendizagem”. (BRASIL, 1997, p.22).
No entanto para Lacanallo (2011, p.31).

O ensino de matematica, apoiado na légica formal, enfatiza o formalismo e o rigor
das estruturas matematicas, desconsiderando os aspectos historicos dessa area
de conhecimento. Essa forma de ensinar matemética a descaracteriza como
producdo humana. Assim, o trabalho pedagdgico com a matematica fica sem
sentido para os escolares, isto €, aprendem porque faz parte do curriculo
escolar, mas nao tem relacdo com seu desenvolvimento e sua interacdo com a
realidade. Muitas vezes, vimos que os alunos frequentam a escola, realizam as
tarefas, mas ndo modificam sua forma de compreender e interagir na sociedade.

Ainda de acordo com Lacanallo (2011, p.31) é preciso “superar a logica formal, passando a
entender os fatos e conceitos pela légica dialética.”, ou seja, “a matematica precisa superar o rigor
da l6gica formal e alcancgar a légica dialética.” Pois segundo Dias (2007) citado por Lacanallo, (2011,
p.31) a “légica dialética estuda a relagdo do conteudo com a realidade, enquanto a formal interessa
pela propria forma, uma definicdo matematica.

Assim, por muito tempo a matematica foi vista como uma disciplina estatica, exata e
impossivel de interferéncia, hoje € tida como ciéncia que se constréi a partir do momento que é
utilizada, dando margens a investigagdo, a criagdo e a aceitacdo de novos conceitos e
procedimentos de ensino que a tornem menos sistematica, mais reflexiva e atraente. (BRASIL,
1997).

Mais tarde com a aceitacdo da necessidade de mudanc¢a no modo de ensinar matematica e
com o novo conceito de que o aluno deve ser o proprio construtor de seu conhecimento e formador
de opinido prépria, o corpo de docentes passou a se utilizar de metodologias inovadoras da

matematica como base fundamental para garantir que tais habilidades fossem adquiridas.

2.2. Almportancia do Ludico no Processo Ensino-Aprendizagem
O ludico no ensino de matematica cada vez mais vem sendo discutido como uma

metodologia inovadora, visto que a sua utilizacdo em sala de aula tem o propdsito de facilitar o

processo de ensino-aprendizagem.

Segundo Haentigir (2005), as atividades ludicas sdo aquelas que promovem a imaginacao e
integracdo do sujeito em relacdo ao seu objeto de aprendizagem. Para ele, os jogos e brincadeiras
proporcionam um ambiente de descontracdo, imaginacao e interacdo. Assim, o uso do jogo ganha
um papel fundamental e de destaque na educacdo, pois ele é a base do desenvolvimento cognitivo
e afetivo do ser humano.

Segundo Kishimoto e Luckesi (2000), citado por Mattos (2009, p.49)

A palavra lidico vem do Latim Ludus e significa brincar. Neste brincar estéo
incluidos os jogos e as brincadeiras. Consoante esses autores, o olhar para o

ludico nédo é algo atual; desde a antiga Grécia um dos maiores pensadores Platdo
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(427 — 388 a.c), afirmava que os primeiros anos da criangca deveriam ser
ocupados com jogos educativos, que também deveriam ter um cunho moral. Esse
filbsofo colocava os jogos e as brincadeiras no mesmo patamar da cultura
intelectual, que conduz a formacéo integral da pessoa.

De acordo com Mattos (2009, p.47)

O mundo ladico — brincadeiras, brinquedos e jogos — contribuem para formacéo do
individuo, proporcionando a construcdo de uma realidade fantasiosa que é de
fundamental importancia para o desenvolvimento da crianca no mundo real. Ao
se envolver na brincadeira, a crianga se torna capaz de trocar de papeis com o
adulto, fazendo uma mediag&o entre o imaginério e o real.

Para o autor a atividade ludica é aquela que a crianca brinca de forma descontraida
interagido com as demais, € também uma maneira de usar a sua imaginagdo com o mundo real.
“Através da agao do brincar, ela assimila conceitos, diverte-se e aprende”. (MATTOS, 2009, p.48).

A relagédo do ludico no ensino-aprendizagem vai além da importancia de sua utilizagcdo em
sala de aula como um método que liga o aluno ao conhecimento. E imprescindivel ver o aluno como
um ser afetivo com habilidades cognitivas e psicomotoras adquiridas anteriormente ao seu ingresso a
escola, é importante que esses tenham seus conhecimentos aperfeicoados, mas nunca descartados
ou desvalorizados. (MATTOS, 2009).

O brincar é a oportunidade que a crian¢a tem de desenvolvimento, pois brincando a crianca
experimenta, descobre, inventa, aprende e confere habilidades. Tanto as atividades individuais
como as grupais favorecem o desenvolvimento cognitivo e socioafetivo da crianca, constituindo-se
num excelente auxiliar de aprendizagem e proporcionam espagos onde seus desejos, sentimentos e
sua afetividade estejam presentes tornando a aprendizagem muito mais significativa. O brincar pode
ser visto como um recurso mediador no processo de ensino- aprendizagem tornando-o mais facil,
enriguecendo a dindmica das rela¢des sociais ha sala de aula, pois provoca uma interacao entre 0s
sujeitos, propiciando um ambiente aonde as criancas vao desenvolvendo suas criatividades.
(MATTOS, 2009).

Ja para Ramos (2011, p.2) “o ludico possibilita o estudo da relagéo da crianga com o mundo,
integrando estudos especificos sobre a importancia do lidico na formacédo da personalidade”. A

autora descreve ainda que:

Através da atividade ladica e do jogo, a crianga forma conceitos, seleciona ideias,
estabelece relagfes logicas, integra percepcgdes, faz estimativas compativeis com
seu crescimento fisico e desenvolvimento e, o que é mais importante, vai se
socializando. (RAMOS, 2011, p.3).

Em ambientes ludicos é importante também destacar que estes devem ser investigativos para

despertar no aluno o interesse pela pesquisa e o desvendamento de novos caminhos.
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Lacanallo (2011, p.57) afirma que “a necessidade de mobilizagdo para a atividade ludica é
essencial e deve ser priorizada a fim de que ndo reduza ou impeca as possiveis contribuicfes desse

trabalho aos processos de ensino-aprendizagem”.

Completa Brougere (1998, p.2), enfatizando que “a cultura ludica” é fundamental no processo
que permite tornar o jogo possivel. E ainda que: “A cultura ludica € entdo composta de certo niumero
de esquemas que permitem iniciar a brincadeira, ja que se trata de produzir uma realidade

diferente”.
Santos (1998), citado por Mattos (2009, p.57) destaca ainda que:

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. Para ele, o desenvolvimento do aspecto ludico da
crianca facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa saude mental prepara para um estado interior fértil,
facilita os processos de socializagcdo, comunicacdo, expresséo e construcido do
conhecimento. Portanto as atividades ludicas podem contribuir de forma decisiva
no ensino-aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento de comportamento

gque podem ser Uteis na vida adulta.

A citacdo acima ressalta a importancia de perceber o papel da ludicidade no contexto mais
abrangente e ndo apenas no aspecto educacional e sim no aspecto global do desenvolvimento

humano.

2.3. O Papel do Professor na Utilizacdo dos Jogos Mateméaticos

Foi mencionado nos capitulos anteriores 0 quanto a matematica é considerada dificil pelos
alunos, no entanto para torna-la mais acessivel a estes, cabe ao professor fazer uso de
metodologias diversificadas, com o intuito de favorecer a aprendizagem dos mesmos. O método aqui
proposto € a utilizacdo dos jogos com o0 objetivo de facilitar o processo de ensino- aprendizagem,
onde o professor tem uma grande responsabilidade de saber utilizd-lo de modo que este método

alcance os seus objetivos.

A cada dia mais desafios surgem no ambito de educacdo, falando especialmente da
matematica, esses desafios parecem maiores, mais complexos e dificeis de serem superados. Para
tanto, é indispensavel também citar o papel do educador nesse processo. Nunca esteve tdo em

evidencia como mediador do conhecimento e ndo como detentor do mesmo.

Para Strapason (2011, p.22) “ao refletirmos sobre qual € o papel do professor no uso de

jogos como estratégia de ensino e aprendizagem na matematica, devemos repensar qual € o papel
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do professor no ensino da matematica”.

Pois de acordo com Macedo (1994) citado por Strapason (2011, p.22), had quatro pontos

fundamentais na formacao dos professores:

1° E importante para o professor tomar consciéncia do que fez ou pensa a
respeito de sua pratica pedagdgica;

2° Ter uma visdo critica das atividades e procedimentos na sala de aula e dos
valores culturais de sua agéo docente;

3° Adotar uma prética de pesquisador e ndo apenas de transmissor;

4° Ter um melhor conhecimento dos conteddos escolares e das
caracteristicas do desenvolvimento da aprendizagem de seus alunos.

Para a autora devemos refletir sobre a nossa posicao enquanto professores, onde devemos
estar “em constante aprendizagem”, e o mais importante é a busca de solugbes para problemas que

surgem em sala de aula.

Contudo, apresentar conteidos matematicos de um ponto de vista motivador faz parte do
processo de aprendizagem, mas como nos revela a nhova proposta de ensino, os alunos devem ser
protagonistas e construtores de seu préprio conhecimento, para tanto, entra ai o importantissimo

papel do professor como mediador desse processo.

Grando (1995) alerta que “a intervencéo do professor durante o jogo deve ser reduzida para
motivar a cooperacdo entre os alunos, permitindo que eles tomem decisbes por si mesmas,
desenvolvendo, assim, a sua autonomia intelectual e social.” A autora, releva ainda que quando o
professor “pensar em desenvolver um trabalho com jogos” é necessario que ele reflita suas
concepcodes, no ensino aprendizagem; o papel do aluno e papel do professor, para que tenha um
resultado positivo. (GRANDO, 1995, p.91).

Assim o professor deve saber aproveitar os ambientes de aprendizagem, principalmente os
gue envolvem a utilizacdo dos jogos, para obter um bom resultado das matérias nas quais estao

sendo exploradas através deles.

Para Juliani (2008, p.16-17)

A participacao do professor ao jogar e brincar com os alunos valoriza a atividade,
estabelece vinculo e favorece uma maior “aproximagao do aluno”, permitindo-lhe,
sempre que necessario intervir, esclarecer duvidas, solicitar da crianca respostas
ou solugdo as quais ela ja € capaz de aprender utlizando-se de seus
conhecimentos prévios e estimulando-a para pensamentos mais elaborados:
relacionar-se, refletir e propor solucbes para os problemas que lhe serédo
apresentados.

79



No entanto Grando (1995), enfatiza que a insercdo dos jogos no processo ensino
aprendizagem h& vantagens e desvantagens que é preciso ser pensada pelos educadores que

fazem o uso desse recurso em sala de aula.

Quadro 02: vantagens e desvantagens do uso de jogos em sala de aula

VANTAGENS DESVANTAGENS

+ Fixacdo de conceitos ja aprendidos de uma forn - Quando os jogos sdo mal utilizado
motivadora para o aluno; existe o perigo de dar ao jogo um carat

+ introdugédo e desenvolvimento de conceitos ( puramente aleatério, tornando-se U

dificil compreenséo; “apéndice” em sala de aula. Os aluni

+ desenvolvimento de estratégias de resolugdo ( jogam e se sentem motivados apenas pe

problemas (desafio dos jogos); jogo, sem saber por que jogam;

+ aprender a tomar decisdes e saber avalia-las; 0 tempo gasto com as atividades de jot
-_significa(;éo ) _para conceitos aparentemen em sala de aula é maior e, seo profess
Incompreensivels; _ ndo estiver preparado, ode existir u

* propicia o relacionamento das  diferent| gacrificio de outros contetidos pela falta ¢

disciplinas (interdisciplinaridade); tempo;

*0 jogo requer a participacdo ativa do aluno 1. 55 falsas concepcdes de que se deve

construcao do seu proprio conhecimento; ensinar todos 0s conceitos através (

+ 0 jogo favorece a socializacdo entre jogos. Entdo as aulas, em gel
alunos e a conscientizacdo do trabalho em equipe| yansformam-se em verdadeiros cassinc
+ a utilizacao dos jogos € um fator de motivacao pa ;5 mbém sem sentido algum para o aluno;

.?ji;ﬁ![lrjgos;outras coisas, 0 jogo favorece | a perda da ‘ludicidade” do jogo pe
’ 109 interferéncia constante do profess

T e - Epcs. ot § desttindo  esséniado ogo
gas vérl)ri:s f(;rmas derijsogda lingua ’em e do resga * @ coergdo do professor, exigindo que
guag 99 aluno jogue, mesmo que ele nao queir

do prazer em aprender. destr6i a voluntariedade pertencente
natureza do jogo.

Fonte: (GRANDO, 1995, p.95)

Para Moura (2003), na agéo educativa o professor deve organizar as atividades de forma
gue estimule auto- estruturagdo do aluno. Assim “a atividade possibilitara tanto a formacéo do aluno
como a do professor que, atento aos “erros” e “acertos” dos alunos, podera buscar o aprimoramento
do seu trabalho pedagdgico.” (MOURA, 2003, p.85).

Borin (1995) citado por Strapason (2011, p.25) ressalta que “é necessario que o professor
execute o jogo que ird trabalhar com os seus alunos. Somente assim, ele podera enfatizar suas
préprias jogadas, seus erros e seus acertos, colaborando com perguntas durante o jogo que

auxiliarao os alunos nas suas jogadas”.

Os jogos tém a flexibilidade e o dinamismo de atender a necessidade do que se deseja
ensinar. O domindé tem como regra conseguir eliminar as pecas que se tem na mao, fazendo
combinacdes. As regras e as pec¢as podem ser modificadas para adequar ao contetido em estudo, tais
como: fracdes, equacgdes, polinbmios, geometria, dentre tantos outros. Ha diversos outros jogos que

se pode adequar ao que se pretende ensinar: Bingo, jogo da memdria, responde ou passa, €
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diversos jogos de tabuleiro.

3. METODOLOGIA
Este artigo foi estruturado através uma pesquisa bibliografica de abordagem qualitativa que

“é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos
cientificos.” (GIL, 2006, p.44) Buscou aporte em autores renomados como: Piaget (1978), Grando
(1995), Huizinga (2000), Kishimoto (2002), Lorenzato (2008), dentre outros.

No primeiro momento fizemos uma busca através do Google académico, da Scielo e sites
das universidades Federais por publicacdes diversas como: revistas, periddicos, monografias,
dissertacdes, teses e artigos alusivos ao tema.

No segundo momento foi feito a andlise do material, leitura e fichamentos, para em seguida
partir para a producéo do referencial tedrico, que foi construido através do dialogo com os diversos
autores que fundamentaram esta pesquisa, possibilitando assim, discutir o assunto de forma coesa
e consistente e a partir dai teceu-se os resultados e discussdo como a conclusdo deste artigo “O
lddico na construcdo do conhecimento: Os jogos no processo ensino- aprendizagem da

matematica”.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO
Este artigo mostra que o ensino da matematica, por muito tempo foi voltado totalmente para a

resolucéo de inimeros exercicios sem significado algum para os alunos. Essa préatica fazia com que
os alunos temessem esta disciplina, considerando-a dificil e incapaz de aprendé- la. Nesse contexto
0 papel do professor era de um simples transmissor de contelido, que usava a decoreba como
método de ensino e 0 aluno um ser passivo que aprendia através da pura reproducdo dos

conhecimentos.

Essa visdo comeca a ser repensada a partir da década de 60, sendo discutida em
congressos e grupos de estudo e pesquisa em matematica. Foi neste contexto de mudangas que o
ladico surge como possibilidade de inovar a pratica pedagogica no ensino desta disciplina, tendo o
jogo como componente ludico capaz de romper com esta visao tradicional de ensinar e aprender
matematica.

Diante deste contexto e buscando aporte em varios autores é que este artigo teve como
objetivo pesquisar a importancia do uso dos jogos como elemento ludico, facilitador do processo
ensino-aprendizagem da matemética, e ndo tem o intuito de findar os estudos acerca da utilizacao
dos jogos em sala de aula como recurso didatico no processo ensino-aprendizagem de matematica,
mas de despertar nos profissionais da educacédo, a importancia da utilizacdo de atividades ludicas,

no ensino-aprendizagem de matematica, possibilitando assim, uma reflexédo

para possivel planejamento do projeto politico pedagdgico da escola e um repensar da pratica

docente. Os jogos podem contribuir muito para o desenvolvimento de habilidades, tais como:
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Raciocinio légico, memorizacao, agilidade na busca de solucao, auxilia na resolucéo de problemas,
aumenta a capacidade de buscar estratégias, concentracdo, autoconfianca, organizacao, dentre

outros.

5. CONCLUSAO
O ensino e aprendizagem da matematica é primordial para o desenvolvimento das

habilidades cognitivas e l6gicas dos estudantes, onde contribui muito para a sua preparacao para o
mundo profissional. Durante a pesquisa realizada para este artigo, deixou evidente que as
metodologias de ensino de ensino contribuem para a interatividades e a aprendizagem dos
conteudos matematicos, pois apresentam grandes resultados para a aprendizagem dos estudantes.

O trabalho com atividades ludicas e a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, como jogos
educativos, sdo muitos eficazes para a participagcdo e da motivagéo dos estudantes para o ensino e
aprendizagem da matematica.

Por fim, € muito importante que todos professores de matematica procuram estar atualizados
sobre as novas tecnologias e metodologias de ensino, assim serd possivel promover uma
aprendizagem de qualidade em matemética quanto as as necessidades do mundo contemporaneo.
Neste trabalho foi apresentado a uma reflexdo sobre a pratica pedagdgica em matematica, levando
a um aprimoramento constante do ensino dessa disciplina na vida dos estudantes.
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Resumo

O presente trabalho possui como objetivo a analise do conhecimento de alunos que estdo por
concluir o ensino médio, se eles realmente tém o conhecimento no que diz respeito aos nimeros
inteiros, mais propriamente os inteiros negativos. Contudo, buscamos pesquisar e abranger os
possiveis obstaculos que vém no decorrer do aprendizado deste contetido. Verificamos os aspectos
histéricos e a formalizagdo dos numeros inteiros. Com isso, iremos aprofundar nossos
conhecimentos e também ponderar sobre o0s recursos necessarios, para melhor compreenséao dos
alunos quanto a este contetdo. Realizamos uma avaliacdo diagndstica com 29 alunos do ensino
estadual, avaliagdo esta que nos possibilitou a analise dos conhecimentos adquiridos pelos alunos
através de questfes de célculo numérico contextualizadas, referentes aos nimeros inteiros. As
guestdes abrangeram as operagdes com nimeros inteiros; a ambiguidade do zero; o conceito de (-)
como oposto; e a comparacdo de numeros inteiros. Percebemos que os alunos tém grande
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dificuldade na compreensdo das regras referentes as operacbes e também aos conceitos
envolvendo os nameros inteiros, e que, infelizmente, alguns alunos nao sabem realizar operacdes
de diviséo.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de matemética; Avaliacdo do aprendizado; NUmeros negativos.

Abstract

The present work has as an objective the analysis of the students' knowledge who are concluding
high school, if they really know about when it comes to integral numbers, more properly the negative
ones. However, we looked for to research and to include the possible obstacles that come in
elapsing of the learning of this content. We verified the historical aspects and the formalization of the
integral numbers. Thus, we will deepen our knowledge and also meditate on the necessary
resources, for a better understanding of the students for this content. We accomplished a diagnostic
evaluation with 29 students. This evaluate provided to us to analyze the acquired knowledge of the
students through subjects of contextualized numerical calculation questions, regarding the integral
numbers. The questions included operations with integral numbers; the ambiguity of the zero; the
concept of (-) as opposite; and the comparison of integral numbers. We noticed that the students
have great difficulty at understanding the rules regarding the operations and the concepts involving
the integral numbers and that, unfortunately, some students don't know how to accomplish division
operations.

KEYWORDS: Teaching of mathematics; Evaluation of the learning; Negative numbers.

1. Introducao

Inquirindo aperfeicoar os conhecimentos matematicos e também como se
d& o processo de ensino-aprendizagem, optamos por abordar o conteudo referente
aos numeros inteiros, dando énfase aos nimeros negativos. O QUE E POSSIVEL
OBSERVAR EM UMA AVALIACAO DIAGNOSTICA DE MATEMATICA SOBRE
NUMEROS INTEIROS, APLICADA EM UMA TURMA DO 3° ANO DO ENSINO
MEDIO?

Sabemos que os numeros negativos foram criados para ajudar o homem a
resolver problemas cotidianos, como dividas, temperaturas, cargas, perdas.
Contudo, notamos que o0 conceito de nimeros negativos, ndo estava bem claro

para os alunos. Havendo trabalhado com alunos do Ensino Médio, conseguimos
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perceber a dificuldade que eles possuiam com relacéo as operagcdes que envolvem

0S nuUmeros inteiros.

E preciso ir um pouco além e possibilitar, pela extensdo dos
conhecimentos ja construidos para 0s naturais, compreender e justificar
algumas das propriedades dos numeros inteiros. Por outro lado, ao
desenvolver um tratamento exclusivamente formal no trabalho com os
ndmeros inteiros, corre-se o risco de reduzir seu estudo a um formalismo
vazio, que geralmente leva a equivocos e é facilmente esquecido. Assim,
devem-se buscar situacdes que permitam aos alunos reconhecer alguns
aspectos formais dos ndmeros inteiros a partir de experiéncias praticas e
do conhecimento que possuem sobre 0s nameros naturais.
(PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS, 1998, p.100).

No decorrer do processo de aprendizagem, realizando operacdes com 0s
nameros naturais, conseguimos verificar que os alunos sdo capazes de
desenvolver um bom raciocinio, uma vez que 0s conceitos sdo logicos e palpaveis
para eles. Mas bastou se depararem com uma operagdo com numeros negativos
para que as incertezas tomassem forma e resultassem em fracasso. Dai vem o
interesse em saber até onde vai essa complexidade. Por que alguns alunos
aprendem e outros nao? Todavia, nos propusemos, mediante a uma avaliacao
sobre numeros inteiros, aplicada numa turma composta por 29 alunos do ensino
médio, a realizar uma andlise dos resultados obtidos pelos alunos e, com isso,
mensurar qual é o nivel de compreensdo do conteudo, assimilado por esses
alunos desde o Ensino Fundamental Il, quando o conteddo dos numeros inteiros é
apresentado.

Pesquisando varios autores e metodologias didaticas, resolvemos
desenvolver uma avaliagdo que ndo apenas nos aponte as possiveis dificuldades
dos alunos. Almejamos responder algumas perguntas fundamentais: qual € o
conceito que os alunos tém sobre os numeros negativos? Onde os alunos
conseguem identificar a necessidade de se utilizar o numero negativo? E qual a
compreensao sobre 0s numeros inteiros, que esses alunos adquiriram, desde o

Ensino Fundamental até o presente momento? Classificamos como de total
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importancia que os alunos estejam cientes de como essa dificuldade pode afetar
pontualmente a sua vida académica.

Outro ponto a ser considerado € a necessidade de uma abordagem
diferenciada no ensino dos numeros inteiros, levando em conta as diferentes
formas de aprendizagem dos alunos. E importante adotar estratégias pedagdgicas
que envolvam atividades praticas, jogos e situacfes-problema que permitam aos
alunos aplicar os conceitos matematicos de forma concreta e significativa.

Além disso, é relevante destacar a importancia do papel do professor no
processo de ensino-aprendizagem dos nameros inteiros. O professor deve estar
preparado para identificar as dificuldades dos alunos e adotar estratégias para
supera-las, bem como criar um ambiente acolhedor e estimulante que favoreca a
aprendizagem dos alunos.

No decorrer deste trabalho, nos propomos, mediante a avaliagdo aplicada e
fontes pesquisadas, a discorrer sobre 0s numeros inteiros. Mediante a uma
pesquisa qualitativa, observaremos 0 que mais podemos concluir dessa

experiéncia, além de ponderar como podemos consolidar nossa carreira docente.

2. Revisao da Literatura

2.1 Aconcepc¢do do numero negativo

Hoje, utilizamos o numero negativo por varios motivos, ndo exclusivamente
em Matematica. Podemos utilizar para precisar temperaturas abaixo de 0 °C;
determinar uma divida ou um saque num extrato bancario; representar altitudes ou
profundidades em relacdo ao nivel do mar; nos edificios que tém subsolo
(geralmente, usamos no elevador a numeracdo positiva, para andares acima do
subsolo e a numeracédo negativa para andares abaixo do subsolo, muitas vezes
utilizados para estacionamento); indicar saldo de gols de uma equipe (quando a

equipe faz mais gols do que leva, o saldo € positivo, porém, quando a equipe leva
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mais gols do que faz, o saldo € negativo, ja que o saldo de gols é calculado através

da subtracdo do numero de gols realizados a favor pelo nimero de gols contra).

2.2 Parametros Curriculares Nacionais (PCN): o que dizem sobre os niumeros

inteiros

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1998) quando referente ao

tratamento dos nimeros inteiros temos a principio:

Os numeros inteiros podem surgir como uma ampliagdo do campo aditivo,
pela analise de diferentes situagfes em que esses nlimeros estejam
presentes. Eles podem representar diferenca, falta, orientacdo e posicdes
relativas. As primeiras abordagens dos inteiros podem apoiar-se nas
ideias intuitivas que os alunos ja tém sobre esses numeros por
vivenciarem situacdes de perdas e ganhos num jogo, débitos e créditos
bancérios ou outras situagtes. O estudo desses numeros ndo podera, no
entanto, restringir-se apenas a esses aspectos mas incorporar situacdes
gue permitam a compreensao das regras do célculo com os inteiros pela
observacéao de regularidades e aplicacéo das propriedades das operacdes
com o0s naturais. A resolucdo de situagdes-problema com nimeros
naturais, racionais e inteiros permite, neste ciclo, a ampliacdo do sentido
operacional, que se desenvolve simultaneamente a compreensdo dos
significados  dos  ndmeros. (PARAMETROS CURRICULARES
NACIONAIS, 1998, p. 66 e 67)

Segundo os PCN’s (1998), o conhecimento numérico no decorrer do Ensino
Fundamental serd desenvolvido através da assimilagdo dos numeros em
problematizacfes e apresenta 0s numeros como objetos em si mesmos, realizando
estudo das propriedades, relacbes e contexto historico. Quando relacionamos as
operacoes, elas devem ser contempladas em seus diferentes tipos (exato e
aproximado, mental e escrito). Acontece também a ampliagdo da Aalgebra,
explorando a problematizacdo com o intuito de estabelecer o reconhecimento de
funcdes da algebra e assim possibilitar a resolugcdo de problemas através de
equacOes e inequacgdes, e compreendendo as regras para a resolucdo de uma

equacao.
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3. Metodologia

3.1 Os procedimentos metodoldgicos, pesquisa e producado de dados

Para realizarmos a pesquisa a qual nos propusemos, elaboramos um
questionario com questdes que pudessem nos dar pistas sobre as dificuldades dos
alunos com 0s numeros inteiros e também que pudessem nos aproximar do
conhecimento desses alunos acerca do contetdo. A avaliagdo sobre numeros
inteiros foi aplicada para uma turma composta por 29 alunos do terceiro ano do
Ensino Médio, havendo por decisédo do professor regente, um valor de dois pontos
pela atividade.

Com relacdo as caracteristicas da amostra utilizada, temos uma pesquisa
de carater qualitativo e nossa amostra tem maneira intencional (que acontece
quando o investigador se dirige intencionalmente a um grupo de elementos dos
quais deseja saber seu parecer/conhecimento), pois nos baseamos no
conhecimento sobre a populagéo (alunos) e o proposito do estudo (a compreenséo
sobre 0s numeros inteiros). Ou seja, nosso objeto de estudo tem maneira livre para
as possiveis respostas dos alunos referentes ao seu conhecimento.

A avaliacdo foi corrigida e pontuada em até 2 pontos. Cada resposta e
resolucao foram analisadas de forma a compreender sobre 0 motivo que levou aos
possiveis erros dos alunos em operacdes e compreensfes de determinados
problemas matematicos envolvendo os nameros inteiros. Através desta pesquisa,
procuramos descobrir se realmente existem obstaculos no aprendizado. E
identificando-os, buscamos responder as perguntas sobre por que, onde e como
surgem os obstaculos para o aprendizado com numeros inteiros.

Coletamos dados por meio de uma avaliacdo estruturada com cinco
questbes, sendo todas abertas, sendo duas questdes contextualizadas e trés

questdes de calculo numeérico, todas envolvendo os conceitos de nimeros inteiros,
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para que pudéssemos identificar qual parte do conteudo foi realmente assimilada

por cada aluno ja que a avaliacao foi individual e sem consulta.

3.2 Avaliacao da pesquisa de campo

Para fazer a pesquisa de campo, fizemos uso de uma avaliacdo visando
saber 0 que os alunos do terceiro ano de Ensino Médio conseguiram aprender
sobre numeros inteiros. Cada questdo foi pensada com o intuito de saber se os
alunos tém os conhecimentos basicos necessarios para uma boa formagdo. Como
eles ja estdo na reta final para se formar na educacéao basica, nos foi plausivel
fazer esta constatacdo. E, ao final, tentamos responder algumas perguntas
bésicas: sera que os alunos estdo preparados para resolver questdes simples com
nameros inteiros? Sera que eles sabem o que € o0 oposto de um namero? Como se
localizar na reta numérica inteira? Eles tém mais facilidade com questdes

contextualizadas ou com calculos numéricos?

4. Resultados e Discusséo
QUESTAO 1 - Nimeros positivos e negativos

A tabela a seguir, mostra parte do saldo de gols de um torneio de futebol.
Utilizando nameros inteiros positivos ou negativos; com base nos dados da tabela,

qual é o saldo de gols de cada time? Complete a tabela.

Tabela 1 - Jogos e gols

TIMES: N° Gols Gols Saldo de
Jogos Feitos Sofridos Gols
Palmeiras 10 5 6
Santos 18 8 3
Internaciona 10 6 5
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[
América 11 7 2

Chapecoens 13 9 2
e

Cruzeiro 15 10 5

Atlético 14 11 11

Fonte: elaborada pelos autores, 2023

Questdo contextualizada. Com esta questao procuramos saber se os alunos
sabem identificar os niUmeros negativos e positivos em uma situacao cotidiana,
como o saldo de gols de um time de futebol.

Praticamente todos os alunos conseguiram entender, sendo que apenas um
aluno errou parte da questdo. Todos 0s outros vinte e oito alunos conseguiram

acertar toda ela.

QUESTAO 2 - Comparando nimeros inteiros
Escrevam em ordem crescente os numeros: {-10, -21, 0 -2, 10, 5, 30}.

Questdo de calculo intuitiva, pois os alunos teriam que identificar cada
namero e compara-los, pensando na reta numérica, tomando o 0 como origem e
colocando, 0os numeros negativos (-21, -10, -2) a esquerda de 0 e 0os nameros
positivos (5, 10, 30) a direita de 0.

A principio, eles perguntaram se poderiam pensar na reta numérica.
Dissemos que sim. Nesta questdo, vinte e trés alunos acertaram a ordem correta
dos nuameros. Eles conseguiram comparar e colocar em ordem crescente. Dois
alunos erraram porque realmente ndo sabiam diferenciar os nimeros negativos
dos positivos e colocaram 0s nimeros em ordem crescente sem considerar o sinal
corretamente. Outros quatro alunos acertaram parte da questdo, sendo que trés
deles ndo sabiam o que significava ordem crescente ou ainda o sentido correto na

reta numeérica. Um aluno ndo colocou todos os numeros, esquecendo-se de
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considerar na sequéncia os numeros 5 e 30.

QUESTAO 3 - Reta numérica

Um garoto faz o seguinte percurso sobre uma reta numérica: “A partir do
zero, ele caminha cinco unidades no sentido positivo e em seguida anda sete
unidades no sentido negativo.” Determine o ponto em que se encontra o garoto
apos esse percurso.

Questdo contextualizada. Os alunos deveriam pensar na reta numérica, se
localizar nela e seguir os comandos do enunciado da questéo e, de forma muito
simples, determinar onde o garoto havia parado, demonstrando nog¢bes de
nameros inteiros, utilizacdo do 0 como origem e nocéo do que € a reta numérica.

Nesta questado, cinco alunos nao sabiam fazer esta questao e simplesmente
deixaram em branco. Nove alunos erraram a questdo por ndo saber se localizar
corretamente na reta numérica. Os outros quinze alunos acertaram a questao.

QUESTAO 4 - Operacéo de numeros inteiros
Resolva as seguintes expressoes:

a(+3)+(-2)=

b.(=2) (+1) (+3)=
C.(+5)-(-3)+(-1)=
d.4+[-6+(7—-6)]+(-7)=
e.[(-3:1)—-(6-2)+14]=

Questdo de calculo com numeros inteiros. E uma questdo onde se busca
perceber como os alunos operam com numeros inteiros. Se eles sabem utilizar

chaves e colchetes no contexto dos numeros inteiros; se eles sabem como
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funcionam as regras de sinais dos numeros inteiros na adi¢cdo, multiplicacao,
divisdo; e se eles sabem que o sinal de (-) representa o oposto do sinal do nimero
considerado na operagao.

Os alunos tém uma grande dificuldade de operar com os nameros inteiros.
Apenas seis alunos conseguiram acertar toda a questdo. Dos demais, oito alunos
erraram a questao. Quatorze alunos conseguiram fazer metade da questdo. Quatro
alunos que nao sabiam fazer as letras “d” e “e”, dizendo que n&o sabiam fazer as

operacdes e utilizar os colchetes e chaves.

QUESTAO 5 - Calcule o valor das expressées
a. 15 + (+5)2 =
b. (-3)2 + (-2)% =
c. 18 + (-5)2 =

Questo de calculo com nimeros inteiros. E uma questio que tem por foco
saber se 0s alunos tém as seguintes no¢des de potenciacdo com numeros inteiros.
Alguns n&o sabiam fazer nada. Outros erraram contas simples. Apenas quatro
alunos conseguiram acertar toda a questdo. Outros quatro fizeram metade da
questdo. Quatro alunos ndo sabiam como fazer nada da questdo. Os dezessete
alunos que erraram a questao ndo sabiam operar com 0 inverso, Como mostra a
figura 1 abaixo.

FIGURA 1 — AVALIAGCAO SOBRE NUMEROS INTEIROS
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alcule o valor das expressdes:
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&) %
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Fonte: elaborada pelos autores, 2023.

A tabela a seguir mostra o resultado da avaliagdo, quando considerada

guestao a questao.

TABELA 2 — Relacéo acertos e erros

QUESTAO | ACERTOS | ERROS | ACERTOU METADE DA NAO SOUBE
QUESTAO FAZER
1 15 1 13
2 23 2 4
3 15 9 5
4 6 8 14 1
5 4 17 4 4

Fonte: elaborada pelos autores, 2023.

4.1 Comparativo entre as questdes contextualizadas e as questdes de célculo

com nUmeros inteiros

As questdes 1 e 3 sdo questdes contextualizadas. As questdes 2, 4 e 5 séo
guestdes de calculo com numeros inteiros, sendo que as questdes 2 e 3 remetem
a reta numérica inteira. Podemos observar que, no geral, os alunos ainda tém
dificuldades com enunciados contextualizados, no sentido de interpretacdo do que
se pede. Surgiram muitas duvidas do que deveria ser feito nas questbes 1 e 3.
Mas, apoOs explicar do que se tratava, grande maioria conseguiu resolver
corretamente essas questoes.
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O célculo das questdes 1 e 3 foram feitos considerando cada questdo como
um item. O aluno que acertou uma questdo entra no grupo dos alunos que
acertaram metade das questdes contextualizadas. Os alunos que acertaram 0s
dois itens entram no grupo dos alunos que acertaram todas as questbes
contextualizadas. E os alunos que ndo conseguiram acertar pelo menos um dos
itens, entram no grupo dos que erraram as questdes contextualizadas.

Dos 29 alunos participantes dessa avaliacdo, 15 alunos acertaram as duas
questdes, equivalente a 51,7% do total; outros 13 alunos conseguiram acertar pelo
menos uma das questdes, equivalente a 44,9% do total e apenas um aluno errou
as questdes contextualizadas, equivalente a 3,4% do total.

As gquestdes 4 e 5 tiveram o maior indice de erros pelos alunos, mostrando
que eles ndo tém dominio para realizar operagcdes com numeros inteiros. O calculo
da porcentagem das questdes que envolveram calculos numéricos foi feito da
seguinte forma: como as questfes 4 e 5 possuem cinco letras em cada questao
considerou-se cada letra como um item, e a questdo 2 também foi considerada
como um item, totalizando onze itens, dos quais o grupo de alunos que acertaram
metade das questdes, equivalem a acertar pelo menos 5 itens da avaliacéo,
condizentes as questbes de calculo numérico. Os alunos que nao conseguiram
acertar ao menos 5 itens entram no grupo daqueles que erraram as questdes de
calculo numérico. E temos o grupo de alunos que acertaram todas as questdes de
calculo numérico.

Sendo assim, seguem os resultados: apenas 5 alunos acertaram todas as
questdes de calculo numérico, o equivalente a 17,2% do total; outros 18 acertaram
5 dos 11 itens que compdem as questdes de calculo numeérico, o que
consideramos como metade das questdes de calculo, o equivalente a 62% do total;

e 6 alunos erraram as questdes de calculo numérico.

4.2 Analisando as resolucfes e conhecimentos dos alunos
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FIGURA 2 — AVALIACAO SOBRE NUMEROS INTEIROS

: $ >
2) (Comparando nameros inteiros) Escreva em ordem crescente os ninmeros: § =10, =21, 0 -2, 10,
\
S5.30}%. )
3) (Reta numérica) Um garoto faz o seguinte percurso sobre uma reta numérica: “A partir do -
zero, ele caminha cinco unidades no sentido positivo ¢ em seguida anda sete unidades no
-, sentido negativo. ™ Determine o ponto em que se encontra o garoto apos €SsS€ percurso.
X 3 C 3 R 8= cC ~
- . f - \ ) 2
4) (Operagao de numeros inteiros) Resolva as seguintes expre Voo ko 4

Fonte: elaborada pelos autores, 2023.

A figura acima mostra a resolucéo das questdes 2, 3 e 4 de um dos alunos.
E possivel perceber na questdo 2 que o aluno ndo soube a diferenca entre
nameros positivos e negativos, uma vez que colocou 0os numeros em ordem
crescente sem considerar os sinais. Na questédo 3, ele também n&o conseguiu se
localizar na reta numérica. Ja na questdo 4, ele continuou a mostrar sua
dificuldade com os sinais, acertando apenas a letra “e”.

Na figura 3, a seguir, podemos ver outro aluno com a mesma dificuldade.
Nao sabe fazer divisdo e nao quis nem tentar resolver a letra “e “ da questéo
namero 4. Na questdo 5, também errou nas contas na letra “c’. Procedeu da
mesma forma do nas letras “d” e “e”: soube fazer a potenciacdo, mas nao soube o
gue queria dizer o sinal de menos no expoente. Ou seja, ndo aprendeu que o

significado do sinal (-) no expoente, representa o inverso de um namero.

FIGURA 3 — AVALIACAO SOBRE NUMEROS INTEIROS
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Fonte: elaborada pelos autores, 2023.

Na figura 4 abaixo, temos outro exemplo de como os estudantes erram ao

operar com o sinal negativo.
FIGURA 4 — AVALIACAO SOBRE NUMEROS INTEIROS.

4) (Operagio de numeros inteiros) Resolva as seguintes expressoes:
BEE(EE B e (— 2)
bt 2)" (G 1) (+ 5= t
YT+ (—D=H — 5
dedctb -6+ (7— 6)]+7)=

E 3 1)cX6-2) + 14] = -3 + 43 +4% = 93

Fonte: elaborada pelos autores, 2023

Cerca de dezesseis alunos erraram por causa do sinal negativo (-) no
momento de resolver as operagdes. Nocdes que eles deveriam ter aprendido no
Ensino Fundamental, e isso, infelizmente, ndo aconteceu. Dessa maneira, 0S
alunos erraram em vérias situacfes onde € necessario o uso de numeros inteiros
negativos. Eles apresentam dificuldade na resolucdo de funcdes, equacoes,

inequacgdes, matrizes etc.
FIGURA 5 — AVALIAGCAO SOBRE NUMEROS INTEIROS.
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#Y (Opéraciio dé nimeros inteiros) Resolva as seguintes expressdes:
a (+3)+(2)=!
b. (=2)(+1) - (+5)=

ol C. (+35)—-(3)+(—1)=

d 4+[-6+(7— 6)]1+(—7)= "1
e. [(—3:1)—(6-2)+14]=
5) Calcule o valor das expressdes:
a 15+ (@S5 = I5t3ac
g b. (3P + (2= —2
ol c. 18+ (-52= Ig
= d (—2)3=-6
- ZN=2
=

Fonte: elaborada pelos autores, 2023

Neste caso, ao considerarmos a figura 5, podemos perceber que a aluna néo sabe utilizar
0s parénteses e 0s colchetes no momento da resolugao da letra “d”, e que também nao
efetuou as contas corretamente na letra “e” da questao 4.

5. Concluséao

N&o € uma tarefa facil aprender ou lecionar o conteuddo dos numeros
inteiros. E um trabalho que exige determinacdo e muita dedicacdo por ambas as
partes. O ensino da matematica € gradativo, mas precisa ser consistente e
significativo em todas as instancias.

A aprendizagem em Matematica esta ligada & compreensdo, isto é,
a atribuicao e apreenséo de significado; apreender o significado de
um objeto ou acontecimento pressupde identificar suas relacdes
com outros objetos e acontecimentos. Assim, o tratamento dos
conteddos em compartimentos estanques e numa rigida sucessao
linear deve dar lugar a uma abordagem em que as conexdes sejam
favorecidas e destacadas. O significado da Matematica para o
aluno resulta das conexfes que ele estabelece entre ela e as
demais &reas; entre ela e os Temas Transversais; entre ela e o
cotidiano e das conexfes que ele estabelece entre os diferentes
temas matematicos. (PARAMETROS CURRICULARES
NACIONAIS, 1998, p. 57).

Concluimos que ainda falta muito para se alcancar um desempenho
satisfatério no ensino-aprendizagem do namero inteiro. Nao é dificil perceber as
dificuldades vivenciadas pelos alunos, tanto no conceito como na operacdo com 0s

inteiros.
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E importante ressaltar que a aprendizagem em matematica esta ligada a
compreensdo e a atribuicdo de significado, o que implica identificar as relacdes
entre os conceitos. Por isso, o tratamento dos contetdos ndo deve ser realizado
em compartimentos estanques, mas sim de forma integrada. Isso permite que 0s
alunos construam conexdes entre a matematica e outras areas do conhecimento e
com a vida cotidiana, o que contribui para um aprendizado significativo.

Respondemos as perguntas que fizemos inicialmente: sera que os alunos
estdo preparados para resolver questbes simples com numeros inteiros? Sera que
eles sabem o que é o oposto de um nimero? Como se localizar na reta numérica
inteira? Eles tém mais facilidade com questdes contextualizadas ou com calculos
numéricos? Constatamos que a grande maioria dos alunos nao esta preparada
para resolver as mais simples questdes quanto aos numeros inteiros. Eles ndo
conseguem identificar o oposto de um numero. Muitos ndo conseguiram se
localizar na reta numérica inteira e que, independentemente das questbes serem
contextualizadas ou ndo, eles possuem dificuldade de aprendizado, néao
conseguindo realizar as operacdes (calculos numéricos), além de ndo possuirem o

hébito de resolver questdes relacionadas ao seu cotidiano (contextualizadas).
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Resumo

O ensino da matemética esteve tradicionalmente, baseado na repeticdo de
conceitos e consequentemente na memorizagao. A realizacao exaustiva de contas,
bem como a memorizacao de regras e formulas sem sentido, eram parte integrante
desse ensino, o qual se afastou, e muito, da matematica construida pela
humanidade, dotada de significado e, estreitamente, ligada as necessidades da
nossa vida. Trata-se de um modelo de ensino-aprendizagem pouco criativo e mais
repetitivo, com problemas padrdes que enfatizam a memorizacdo de simbolos
distanciados da experiéncia e do conhecimento matematico do aluno, onde os
caminhos sdo automatizados e a descoberta do fato pela crianca € deixada de
lado. Diante desse aspecto esse artigo tem como objetivo mencionar a utilizacéo
dos jogos no ensino de matematica para perfazer a aprendizagem das quatro
operacdes, uma vez que esse conteudo é a base de toda a trajetéria matematica e
no entanto, os educandos ndo estdo certa forma exercendo esse dominio de
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maneira eficaz, o que acaba dificultando a assimilagdo dos demais conteudos
matematicos.

Palavras-chave: Matematica; jogos; aprendizagem; operacdes fundamentais.

Abstract

The teaching of mathematics was traditionally based on the repetition of concepts
and, consequently, on memorization. The exhaustive realization of accounts, as
well as the memorization of meaningless rules and formulas, were an integral part
of this teaching, which departed far and wide from the mathematics constructed by
humanity, endowed with meaning and closely linked to the necessities of our life . It
Is a less creative and repetitive teaching-learning model with standard problems
that emphasize the memorization of symbols distanced from the student's
experience and mathematical knowledge, where the pathways are automated and
the discovery of the fact by the child is left side. Faced with this aspect, this article
aims to mention the use of games in teaching mathematics to complete the learning
of the four operations, since this content is the basis of the whole mathematical
trajectory and yet, the students are not in a certain way exercising this effective
way, which ends up hampering the assimilation of other mathematical contents.

Key words: Mathematics; games; learning; fundamental operations.

1. Introducéao

Sabe-se que o0 ensino de matematica vem a cada dia se tornando
dificil no contexto escolar, pois a maioria dos alunos encontra dificuldade na
assimilacdo dos conteudos principalmente quando se trata das operacfes
fundamentais. Isso pode se dever ao fato de muitas vezes esse ensino esta ligado
numa linha tradicional em que se baseia na repeticdo de conceitos que levam a
uma mera memorizacdo de regras e formulas, bem como, uma realizacéo

exaustiva de contas.
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Tais préaticas esvaziam, empobrecem e embotam o raciocinio logico e
criativo do aluno, bloqueando e até mesmo impedindo o desenvolvimento de
atitudes inteligentes como: argumentar, elaborar estratégias para solucdo de
problemas, reconhecer conceitos matematicos, entre outras. E fundamental que,
no ensino da matematica, ndo se parta de modelos, demonstracdes ou regras, pois
tais procedimentos limitam todo o conhecimento que a crianca pode produzir e sua
capacidade de pensar, refletir e desenvolver um discurso proprio.

Em vez de realizar o ditado de regras e modelos a serem seguidos, deve-se
criar em sala de aula, situacdes de aprendizagem em que os alunos cheguem a
formular e entender estas regras. Toda esta discussao recai, portanto, na forma
como € conduzido o trabalho em sala de aula, ou seja, nos procedimentos
adotados por nos professores para ensinar determinado contetdo. Sabemos que,
tdo importante quanto a transmisséo / assimilagdo de conteudo, é a forma como
isto é feito.

Este artigo expde uma maneira, dentre muitas outras, de mediar de forma
significativa o conhecimento matemético. Refere-se a utilizagcdo de recursos
matematicos presentes no cotidiano do aluno no processo ensino-aprendizagem.
Ao optar pela utilizacdo de recursos matematicos diversos como ferramenta de
ensino, deve-se ter claro que eles deverdo cumprir uma funcdo basica, oferecer
situacbes de aprendizagem significativas e com isto auxiliar na apropriacdo de
determinado conteddo. Sabemos que a atividade ladica é fonte de imensa
descoberta, por parte do aluno, seja de ordem social, emocional, cognitiva ou
motora.

A partir das situacbes propostas, a riqueza e a multiplicidade das ideias
matematicas poderdo ser exploradas. Cabe aos professores, nesse processo,
intervir de forma a estimular a discusséo e a busca de solugdes, fazendo com que
o aluno perceba os conhecimentos que ja possui e aqueles que precisa aprender.

Os debates, questionamentos, ilustracdes, explicacbes, justificativas,
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extrapolacdes e interferéncias deverdo ser presenca obrigatéria nas interacdes do
contexto sala de aula.

Acredita-se, portanto, que o uso dos diversos recursos matematicos pode
contribuir, e muito, para a aprendizagem dos alunos. Aprendizagem esta, que,
baseada na compreensdo das ideias leva em conta o conhecimento do aluno e
procura fazer da sala de aula um espaco onde o ludico, o prazer e o sentido

estejam presentes.

2. Revisao da Literatura

Prazer e alegria n&o se dissociam jamais. O “brincar’ é
incontestavelmente uma fonte inesgotavel desses dois elementos. O
jogo, o brinquedo e a brincadeira sempre estiveram presentes na vida do
homem, dos mais remotos tempos até os dias de hoje, nas mais variadas
manifestacdes (bélicas, filosdficas, educacionais). O jogo pressupde uma
regra, o brinquedo é o objeto manipulavel e a brincadeira, nada mais é
gue o ato de brincar com o brinquedo ou mesmo com o jogo. Jogar
também é brincar com o jogo. O jogo pode existir por meio do brinquedo,
se 0s brincantes |he impuserem regras. Percebe-se, pois, que jogo,
brinquedo e brincadeira tém conceitos distintos, todavia estao

imbricados; e o ludico abarca todos eles. (MIRANDA, 2001 P. 15).
Para fundamentar a perspectiva desse trabalho € de suma
importancia estar em total acordo com o que a autora coloca sobre o prazer e
alegria proporcionados pela maneira ladica utilizada nas mais diversas situacdes
da vida humana. E levando em conta esse aspecto ludico vé-se que é necessario
lancar méo dele no ensino de matematica, uma vez que, a cada dia vem aflorando
mais a dificuldade da maioria dos alunos em aprender com eficacia os contetidos
de tal disciplina, evidenciando principalmente as quatro operacdes. Para isso é
preciso utilizar jogos como forma de promover eficientemente a aprendizagem dos
alunos, levando em consideragado que “a crianca ja nao precisa ir a escola para
simplesmente aprender, ela necessita da escolaridade para ‘aprender a aprender’,
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desenvolver suas habilidades e estimular sua inteligéncia.” (ANTUNES, 1998, p.
13).
Ainda citando Antunes (1998, p. 16),

O papel da escola, renova-se com os estudos e descobertas sobre o
comportamento cerebral, desse modo, a escola devera estimular o
desenvolvimento da inteligéncia, pois ndo podemos mais conceber o
papel da escola como uma agencia de informacdes, visto que para iSso
tém-se diversos meios tais como: A televisdo com seus multiplos meios,
a internet, os livros dentre outros. (ANTUNES, 1998, p. 16).

Na verdade, a escola por ser a grande responsavel na conducdo do
conhecimento do educando, é necessario sempre rever seus conceitos e atitudes
para que ela possa estimular o desenvolvimento da inteligéncia do aluno de forma
a ultrapassar as acdes de mera informacao, ou seja, é preciso deixar de informar e
passar a formar intelectualmente os alunos, promovendo aprendizagem, buscando
estratégias que viabilizem o ensino. Dessa forma, Moraes (1997, p. 66), expde
que apesar das mudancas ocorridas nos ultimos anos, principalmente no que
tange o conhecimento cientifico e tecnoldgico, percebe-se que novas tendéncias
surgiram no sentido de compreender o novo contexto social, no qual o homem esta
inserido. Neste sentido, ndo é mais possivel conceber um sistema educacional
voltado para a transmissdo de conteudo, em que o educando assume o papel de
receptor passivo de informagdes.

E pensando na melhoria do ensino, impreterivelmente o de matematica no
que tange as quatro operacdes, vé-se que é realmente valido usar da forma Iludica
para evidenciar o ensino conforme destaca Pinheiro (2002, p. 72), a formacéao
lidica assenta-se em pressupostos que valorizam a criatividade, a busca da
afetividade, a acdo do pensamento e da linguagem.

Porém, apenas pensar em trabalhar com jogos para desenvolver a
aprendizagem ndo € o bastante, é preciso colocar em evidéncia o que Moura
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(2000, p. 54) salienta, que é necessario discutir a necessidade de um
planejamento prévio para a aplicacdo do jogo de forma pedagdgica, a fim de que
este venha a ser um instrumento auxiliar no processo de ensino aprendizagem do
aluno, tendo claros seus objetivos curriculares. Antunes (2002, p. 21),
complementa alegando ser ineficaz o uso do jogo sem uma programacao prévia,
com objetivos claros a serem trabalhados e principalmente que acompanhem o
progresso efetivo do aluno.

Para pronunciar a respeito da eficacia e de como trabalhar com jogos, Silva
e Kodama (2007, p. 34) abordam que

0S jogos sao instrumentos para exercitar e estimular um agir/pensar com
I6gica e critério, condi¢cdes para jogar bem e ter um bom desempenho
escolar, pois quando o aluno joga coloca em pratica o que aprendeu em
sala de aula, desenvolvendo assim, seu raciocinio. Os alunos aprendem
brincando, a aprendizagem Iudica se torna uma aprendizagem mais
prazerosa, alegre, motivada e significativa. (SILVA E KODAMA (2007, P.
34).

Souza (2002, p. 132), evidencia a importancia de se trabalhar com o jogo na

sala de aula ressaltando-se o seguinte:

A proposta de se trabalhar com jogos no processo ensino aprendizagem
da Matemética implica numa opc¢édo didatico metodoldgica por parte do
professor, vinculada as suas concepcdes de educacdo, de Matemética,
de mundo, pois € a partir de tais concepgfes que se definem normas,
maneiras e objetivos a serem trabalhados, coerentes com a metodologia
de ensino adotada pelo professor. (SOUZA , 2002, P. 132).

Percebe-se que o0 jogo pode ser considerado como um meio pelo qual o
educando expressa suas qualidades espontaneas e que permite ao educador

compreender melhor seus alunos. Na concepcéo de
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Santos (1997, p. 90):

Jogo é uma palavra, uma maneira de expressar o mundo e, portanto de
interpreta-lo. Precisamos, pois reconhecer que estamos tratando de uma
concepcdo complexa na medida em que, em torno de um né de
significagbes, giram valores bem diferentes: a nocdo aberta a
interpretacfes e, sobretudo, a novas possibilidades de analise. Pode-se
descobrir um paradigma dominante em torno da oposi¢cdo ao trabalho,
mas também potencialidades diversas conforme se favoreca essa ou
aquela direcdo de seu desenvolvimento. (SANTOS 1997, P. 90).

Mendonca (2001, p. 14) destaca que:

Ensinar e aprender matematica pode e deve ser uma experiéncia feliz.
Curiosamente quase nunca se cita a felicidade dentro dos objetivos
educativos, mas é bastante evidente que sO poderemos falar de um
trabalho docente bem feito quando todos alcancarmos um grau de
felicidade satisfatorio. (MENDONCA, 2001, P. 14).

E € justamente essa a preocupacdo da classe de professores de
matematica comprometidos com o ensino, eles estdo sempre preocupados com o
bom desempenho dos seus alunos, por isso vivem em busca de maneiras que vao
torna-lo promissor em que todos os educandos aprendam os conteudos de forma
satisfatéria capaz de tornar o trabalho docente produtivo.

Em se tratando da questdo Iudica, isto €, do trabalho com jogos no
ensino das operagdes fundamentais, Oliveira (1998, p.53), descreve que tanto o
jogo quanto o problema podem ser vistos, no processo educacional, como
introdutores ou desencadeadores de conceitos ou como Vverificadores/aplicadores
de conceitos ja desenvolvidos e formalizados. Dessa forma, o autor mostra uma

relagéo entre jogo e problema, afirmando que:

O jogo tem fortes componentes da resolugcdo de problemas na medida
em que jogar envolve uma atitude psicolégica do sujeito que, ao se
predispor para isso, coloca em movimento estruturas do pensamento que
Ihe permitem participar do jogo [...] O jogo, no sentido psicoldgico,

108



desestrutura o sujeito que parte em busca de estratégias que o levem a
participar dele. Podemos definir jogo como um problema em movimento.
Problema que envolve a atitude pessoal de querer jogar tal qual o
resolvedor de problema que s6 os tem quando estes lhes exigem busca

de instrumentos novos de pensamento. (OLIVEIRA,1998, P.53).

Portanto, se 0 que se busca sédo boas estratégias para promover o ensino

das quatro operacfes consolidando uma aprendizagem satisfatoria, a utilizacdo de

jogos é uma grande alternativa, ja que a escola € hoje repleta de flexibilidade no

que diz respeito as suas praticas pedagdgicas. Sendo assim, é preciso concordar

com Piaget, citado por Kamii (1991, p.54), que salienta:

3. Metodologia

Uma educacdo conformista ou escola tradicional ndo encoraja o
pensamento critico nem o independente. As escolas precisam encorajar
a autonomia do principio, se quiserem, eventualmente, serem bem
sucedidas em ajudar individuos a atingirem niveis mais altos de
desenvolvimento emocional e cognitivo. N&do podemos esperar que as
criangas submetam-se aos pais coercivos e as pressfes da escola
durante os primeiros dez anos (ou mais) e entdo, mais tarde, de subito,
serem autbnomas e terem iniciativas. 9KAMII,1991, P.54).

Neste estudo foi utilizado o método de revisao bibliografica e, por meio das

posicoes evidentes e dos principios na literatura brasileira, foi realizada a descricédo

do tema proposto interpretando-o, analisando-o e sintetizando-o a realidade quanto

ao seu significado no contexto geral. O tipo a ser utilizado foi descritivo, com

levantamento de documentos bibliograficos, em que se buscara o esclarecimento

do problema, por intermédio da atualizacdo de conhecimento e da analise das

contribuicBes culturais ou cientificas existentes na literatura.

4. Resultados e Discusséao

Muitas pesquisas em relacdo ao ensino de matematica nos mostram
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reflexdes acerca de nossa pratica pedagdgica e maneiras de como transformar as
aulas em momentos mais criativos. E longa a discussio sobre os problemas
encontrados em sala de aula a respeito do porque o aluno deixa a escola sem
saber e sem entender parte da Matematica.

Borin (2004) explica que uso de jogos em sala de aula traz a possibilidade
de diminuir bloqueios apresentados por muitos alunos que veem a matematica
como algo distante, sem sentido e dificil. A situacdo de jogo leva o aluno a uma
grande motivagdo, em que o envolvimento dos alunos € maior, estes trabalham
com a matematica sem constrangimentos, apresentando melhor desempenho.
Ainda a autora enfatiza que, nesse processo, 0 aluno passa a ser um elemento
ativo na aprendizagem, vivenciando a construcédo do seu saber e deixando de ser
um ouvinte passivo.

Para utilizar jogos de matematica em sala de aula, ndo basta conhecer os
jogos e saber jogar. E necessario que o professor consiga aliar de forma interativa
e dinAmica esse recurso, para ndo persistir na rotina, tdo conhecida, da sala de
aula. No ambito da Matematica, o jogo permite que o aluno utilize seus
conhecimentos em experiéncias diarias.

Os jogos, ultimamente, vém ganhando espaco nas escolas numa tentativa
de trazer o ludico para dentro da sala de aula. A pretensdo da maioria dos
professores, com a sua utilizacdo, € a de tornar as aulas mais agradaveis com o
intuito de fazer com que a aprendizagem se torne algo fascinante. Além disso, as
atividades ludicas podem ser consideradas como uma estratégia que estimula o
raciocinio levando o aluno a enfrentar situacfes conflitantes relacionadas com seu
cotidiano e, também, a utilizacdo dos jogos vem confirmar o valor formativo da
matematica, ndo no sentido apenas de auxiliar na estruturacdo do pensamento e
do raciocinio dedutivo, mas, também, de auxiliar na aquisi¢cao de atitudes.

Os jogos sdo educativos, sendo assim, requerem um plano de acdo que

permita a aprendizagem de conceitos matematicos. Ja que 0s jogos em sala de
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aula sédo importantes, devemos ocupar um horario dentro do planejamento, de
modo a permitir que o professor possa explorar todo o potencial dos jogos,
processos de solucdo, registros e discussGes sobre possiveis caminhos que
poderao surgir.

Os jogos podem ser utilizados para introduzir, amadurecer conteudos e
preparar o0 aluno para aprofundar os conteudos ja trabalhados. Devem ser
escolhidos e preparados com cuidado para levar o aluno a adquirir conceitos
matematicos importantes. Deve-se utiliza-los ndo como instrumentos recreativos
na aprendizagem, mas como facilitadores, colaborando para os bloqueios que os
alunos apresentam em relacdo a alguns conteddos mateméatico, como por
exemplo, a aprendizagem das operac¢des fundamentais.

Alguns exemplos de jogos sao descritos abaixo para deixar evidente que o
trabalho com jogos oferece maiores chances de aprendizagem.

Esse jogo foi adaptado de: REGO, R. G.; REGO, R.M. do. Matematicativa,
32 edicdo. Jodo Pessoa: Editora Universitaria, 2004 e teve por objetivo exercitar a
diviséo e
o calculo mental. Da mesma forma que no jogo anterior, foi praticado em duplas,
utilizando-se 0s seguintes materiais:

0 Tabuleiro quadriculado 3x3 para cada participante;

7 Um dado convencional;

0 Fichas numeradas de 1 a 40 (duas de cada);

0 Fichas numeradas de 1 a 6 (cinco de cada numero).

Primeiramente, embaralham-se as fichas numeradas de 1 a 40 e escolhem-se,
aleatoriamente, seis delas, as quais sdo colocadas ao redor do tabuleiro (por
exemplo: trés a direita das trés ultimas “casas” verticais e trés acima das trés
primeiras “casas” horizontais). O dois tabuleiros deverédo ficar com os mesmos
nameros ao redor do tabuleiro.

Cada jogador, na sua vez, lanca o dado nove vezes consecutivas. Em cada
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rodada, a ficha com o niumero sorteado deve, obrigatoriamente, ser colocada no
tabuleiro, sendo que sua posicdo devera ser escolhida de modo conveniente,
tendo como objetivo fazer o maior nUmero de pontos possivel, ou seja, o jogador
deve observar se o nimero na face superior do dado divide, simultaneamente, 0s
nameros colocados na horizontal e na vertical do tabuleiro e, nesse caso, pontuara
2 pontos; se o numero dividir apenas um dos numeros, pontuara 1 ponto; se o
namero nao dividir nenhum dos nimeros, ndo marcard ponto. Depois que cada
jogador preencher seu tabuleiro, é feita a contagem de pontos, sendo vencedor
aquele que

obtiver a maior pontuacéo.

Este jogo explora os multiplos e, por este motivo, tem a necessidade do
acompanhamento do professor em algumas jogadas, até que os alunos se
familiarizem com o jogo. Esse fato desperta a atencdo de muitos alunos, pois o
desejo de vencer os faz mais atentos para apreender o conceito abordado.

Esse jogo foi retirado de:
http://revistaescola.abril.com.br/matematica/praticapedagogica/feche-caixa-
428064.shtml. Trata-se de um jogo muito conhecido, mas que apresenta um
elevado grau de interesse por parte dos alunos. O objetivo é exercitar o calculo
mental da adicdo e subtracdo e foi praticado por equipes de trés integrantes. Para
isso, utiliza-se:

(1 Dois dados convencionais;

[0 9 cartas numeradas de 1 a 9;

0 Papel para registro.

As regras desse jogo sdo simples:

1 Inicialmente, as cartas sao dispostas, sequencialmente, em uma fila horizontal.

[1 Cada jogador inicia a partida com 45 pontos ou 45 “vidas”, numero que sera
diminuido a cada rodada.

[ O primeiro jogador “langa” os dois dados e, conforme a quantidade registrada na
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face superior dos dados, escolhe as cartas que correspondem as respectivas
qguantidades ou a carta que corresponde a soma dessas quantidades. O jogador
tera entdo de “fechar” (ou virar para baixo) a(s)

carta(s) escolhida(s). Exemplo, se nos dados sairam as quantidades 3 e 4, o
jogador pode “fechar” (ou virar para baixo) as cartas 3 e 4 ou a carta 7 (3 +4).

O mesmo jogador continua a “lancar” os dados até que o total de pontos
feitos pelos dois dados ndo permita fechar (ou virar para baixo) nenhuma
combinacéo de cartas. Nesse caso, 0 jogador deve somar os valores das
cartas que permaneceram abertas (ou viradas para cima) e retirar dos 45 pontos
ou “vidas” que recebeu no inicio do jogo.

0 O préximo jogador entéo inicia sua participagao e repete o procedimento.

1 Quando o numero de pontos ou “vidas® de uma rodada resultar maior que o
numero de “vidas” restantes, o jogador € eliminado da partida.

1 O objetivo do jogo € virar o maior numero possivel de cartas e perder o minimo
de pontos em cada rodada.

1 Quando as cartas 7, 8 e 9 estiverem fechadas (ou viradas para baixo), o jogador
escolhe se quer continuar jogando com um ou com os dois dados.

Neste jogo, a concentragdo dos alunos é mais acentuada, pois seu erro
prejudicaria o0 colega e a si mesmo. A expectativa aumenta para saber qual

namero surgiria nos dados e quais as cartas iriam virar.

5. Conclusao

Todo educador sabe que nédo basta treinar os alunos para a apreenséo da
realidade, € preciso motiva-los, surpreendé-los. Assim, imersos em um clima de
aventura e descoberta, os alunos estardo prontos para assimilar informacdes e
sedimentar um conhecimento que néo ser4 apenas memorizado, mas que se

tornara simplesmente inesquecivel.
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Para tanto, o segredo se da ao fato de propor desafios que facam sentido,
ao mesmo tempo que permitam a compreensao da estrutura e das propriedades
dos numeros e das operacdes, como afirma Antdnio Carlos Lopes Bigode,
professor da escola Vera Cruz e pesquisador do centro de Educacdo Matemética
em Sdo Paulo. Em que, na concepcdo dele os conteddos sédo internalizados
quando se recorre com frequéncia a fatos e informacfes em situacdes
normalmente enfrentadas no cotidiano por desejo ou necessidade. E os alunos
aprendem quando comegam a estabelecer relagdes, inquirir, construir e controlar o
pensamento l6gico e a produzir seus ‘porqués”. Por isso, € importante utilizar com
frequéncia sequéncias didaticas que desenvolvam essas competéncias.

Portanto, sabe-se que o0 jogo funciona como disparador de processos
cognitivos e € sempre uma motivacdo, ja que as crian¢cas, bem como, os jovens
adoram competir. Porém € importante ter claro que uma atividade isolada néo
garante a compreensdo da operacdo. E preciso inclui-la no planejamento,
garantindo a participacdo ativa do aluno e tempo para que ele exponha o seu
raciocinio e o confronte com o dos colegas. Essa € uma forma de contribuir para a

construcao da autonomia para resolver problemas com eficiéncia.
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Resumo

Um dos objetivos deste trabalho é o estudo de técnicas que possam agregar valor ao processo de
ensino aprendizagem da matematica, afinal s6 se aprende algo, verdadeiramente, quando se vé
sentido. Neste artigo sera avaliado o uso de algumas metodologias ativas na sala de aula visando
uma aprendizagem significativa e prazerosa para estudantes e professores que atuam no ensino
fundamental e ensino médio. Além de propor algumas metodologias, sera avaliado o uso delas e do
caminho percorrido até a aplicagdo, 0s passos seguidos e objetivos alcangados levando em
consideracdo o curriculo basico do ensino fundamental e do ensino médio. Ao final, este artigo
podera servir de sequéncia didatica para o trabalho em sala de aula, por meio de uma abordagem
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desafiadora tanto para professores quanto para os estudantes.

Palavras-chave: Metodologia ativa, Aprendizagem matematica, Aprendizagem significativa.

Abstract

One of the objectives of this work is the study of techniques that can add value to the process of
teaching and learning mathematics, after all, you only truly learn something when you see meaning. In
this article, the use of some active methodologies in the classroom will be evaluated, aiming at
meaningful and pleasant learning for students and teachers who work in elementary and high school.
In addition to proposing some methodologies, their use and the path taken to their application, the
steps followed and the objectives achieved will be evaluated, taking into account the basic curriculum
of elementary and high school. In the end, this article can serve as a didactic sequence for working in
the classroom, through a challenging approach for both teachers and students.

Keywords: Active methodology, Mathematics learning, Meaningful learning.

1. Introducgéo

A Matemética é uma ciéncia de grande importancia para a vida em sociedade, seus
métodos sdo essenciais para as diversas situacdes cotidianas, e para as outras
areas do conhecimento, bem como para as atividades profissionais. O estudo dessa
ciéencia é fundamental para a formacdo no que tange ao desenvolvimento de
competéncias e habilidades de um individuo, principalmente, do raciocinio logico e
dedutivo. Santos (2022).

A matemética € uma disciplina que muitos alunos consideram dificil, e isso € um
problema que afeta principalmente os estudantes. A dificuldade é geralmente
atribuida ao fato de que a matematica € uma disciplina que requer muita pratica e
dedicacdo. Além disso, muitas vezes falta uma compreenséo sélida dos conceitos
fundamentais da matematica para se ter sucesso em areas mais avancadas da
disciplina. No entanto, ha uma variedade de técnicas que podem ajudar os alunos a

melhorar seus resultados em matematica. Neste artigo, exploraremos essas
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técnicas, destacando aquelas que foram comprovadas por pesquisas cientificas
para serem mais eficazes.

Além do mais, a Matematica € uma ciéncia necesséaria para o desenvolvimento e
para a compreensao de determinados acontecimentos da humanidade. Por isso
ensinar a matematica por meio de seu contexto histérico agrega valor ao processo e
facilita o entendimento dos estudantes.

Ensinar a matematica considerando seu uso pratico é entender que néo se aprende
um conteddo quando ndo se vé o real sentido e para qué se estd aprendendo, ao
mesmo tempo o individuo ndo cria vinculos e ndo usa o aprendizado como
referéncia pratica para aplicd-lo em sua vida. Neste artigo serdo propostas algumas
metodologias ativas que possam auxiliar o professor para que faca uso de novas
técnicas, como por exemplo, o uso das novas tecnologias, a gamificacéo e a sala de
aula invertida, durante o processo de ensino e aprendizagem da matematica, que o

possibilitem explorar os conteildos em sua transversalidade.

2. Revisao da Literatura

Este trabalho estd fundamentado na BNCC - Base Nacional Comum Curricular e
nos PCNs - Parametros Curriculares Nacionais.

A Base Nacional Comum Curricular € um documento normativo que define o
conjunto de aprendizagens essenciais que todos os estudantes devem desenvolver
ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Béasica (Ensino Fundamental e
Médio). Tem como principal objetivo garantir a qualidade da educacéo por meio das
sequéncias de aprendizagem e desenvolvimento a que todos os estudantes tém
direito.

A BNCC esta estruturada em:

° Textos introdutoérios (geral, por etapa e por area);
° Competéncias gerais que os alunos devem desenvolver ao longo de todas as
etapas da Educacao Basica,
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° Competéncias especificas de cada area do conhecimento e dos componentes
curriculares;

° Direitos de Aprendizagem ou Habilidades relativas a diversos objetos de
conhecimento (contetdos, conceitos e processos) que 0s alunos devem
desenvolver em cada etapa da Educacédo Basica — da Educacao Infantil ao Ensino
Médio.

A BNCC e o ensino da matematica

O conhecimento matematico € necessario para todos os estudantes da Educacao
Bésica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade contemporanea, seja pelas
suas potencialidades na formacdo de cidaddos criticos, cientes de suas
responsabilidades sociais.

A Matematica ndo se restringe apenas a quantificacdo de
fendbmenos deterministicos — contagem, medi¢do de objetos,
grandezas — e das técnicas de célculo com os ndmeros e com
as grandezas, pois também estuda a incerteza proveniente de
fendmenos de carater aleatério. A Matematica cria sistemas
abstratos, que organizam e inter-relacionam fenémenos do
espaco, do movimento, das formas e dos nameros, associados
ou ndo a fendbmenos do mundo fisico. Estes sistemas contém
ideias e objetos que sdo fundamentais para a compreenséo de
fendbmenos, a construcdo de representacdes significativas e
argumentacdes consistentes nos mais variados contextos.
BRASIL (2020).

O desenvolvimento dessas habilidades esta relacionado a algumas formas de
organizacdo da aprendizagem matematica, com base na analise de situacdes da
vida cotidiana, de outras areas do conhecimento e da prépria Matematica. Os
processos matematicos de resolucdo de problemas, de investigacdo, de
desenvolvimento de projetos e da modelagem podem ser citados como formas
privilegiadas da atividade matematica, motivo pelo qual sdo, ao mesmo tempo,
objeto e estratégia para a aprendizagem ao longo de todo o Ensino Fundamental.
Esses processos de aprendizagem sdo potencialmente ricos para o
desenvolvimento de competéncias fundamentais para o letramento matematico
(raciocinio, representacdo, comunicagao e argumentacado) e para o desenvolvimento
do pensamento computacional.
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Considerando esses pressupostos, e em articulacdo com as competéncias gerais da
Educacdo Basica, a area de Matematica e, por consequéncia, 0 componente
curricular de Mateméatica devem garantir aos estudantes o desenvolvimento de
competéncias especificas.

BNCC prop6e a superacédo da fragmentacéo disciplinar do conhecimento, o estimulo
a sua aplicacao na realidade, a importancia do contexto para dar sentido ao que se
aprende e o protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construcéo de
seu projeto de vida. A BNCC né&o indica abordagens ou metodologias a serem
seguidas pelo professor. No entanto, aponta que o processo de aprendizagem deve
assegurar o desenvolvimento de dez competéncias gerais para educacgao basica.
Além disso, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) citam a importancia da
matematica para a formacdo cidada. Assim, outra possibilidade de abordagem
interdisciplinar € o ensino da matematica voltada para a educacao do consumidor e
para as inovagdes. (BRASIL, 1996).

Para isso, as tendéncias de ensino garantem diferentes abordagens a serem
desenvolvidas pelo professor em sala de aula. No geral, as abordagens ou
metodologias sdo formuladas para proporcionar o aprimoramento do processo de
ensino e aprendizagem. Convém ressaltar que ndo existe melhor ou pior tendéncia,
tendéncia certa ou errada, cada uma implicara em uma forma diferente da
abordagem da matemaética. A diferenca serd como o professor conduzira o trabalho
e a mediacdo para se alcancar os objetivos propostos.

As metodologias ativas sdo consideradas grandes tendéncias para a educacéao.
Ensinar a matemética recorrendo a metodologias ativas garante um aprendizado
mais significativo e prazeroso. Existem diversas metodologias ativas, neste artigo
iremos explorar algumas delas, que sédo o trabalho por meio da metodologia de
projetos e a gamificagao.

Metodologia de Projetos

O Trabalho por meio de projetos promove a aprendizagem cooperativa. De acordo
com Carvalho (2019) a aprendizagem cooperativa € um método de ensino e de
aprendizagem no qual os alunos trabalham em pequenos grupos heterogéneos,
com papéis previamente definidos, para a troca de informacdes e para a partilha de
materiais. Nos grupos, todos os participantes devem ter consciéncia de que o
sucesso de cada membro depende do esfor¢co conjunto.
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E ainda segundo Carvalho (2017) o trabalho em grupo com base na aprendizagem
cooperativa considera os seguintes pontos:

1. Uma aprendizagem individual que é influenciada por diversos fatores, entre os
quais estao as interacdes interindividuais.

2. As interacfes entre 0S grupos propiciam a reorganizacdo das estruturas
cognitivas individuais.

3. Uma aprendizagem cooperativa que demanda a troca de saberes entre os pares,
a interacdo entre os iguais e o intercambio de papéis. Cada membro do grupo deve
assumir diferentes papéis em diferentes momentos.

4. Uma cooperacao que oportuniza mais avancos nos processos de aprendizagem
do que as acdes individuais sobre o objeto de conhecimento.

5. Uma aprendizagem cooperativa em grupos ou em ambientes nos quais se possa
contar com outras pessoas para apoiar as aprendizagens individuais.

Gamificacéo

A gamificacdo € a aplicacdo das estratégias dos jogos nas atividades do dia a dia,
com 0 objetivo de aumentar o engajamento dos participantes. Ela se baseia no
game thinking, conceito que abrange a integracdo da gamificacdo com outros
saberes.

De acordo com Baldissera (2021) séo beneficios da gamificacdo na educacéao:

1. Desenvolvimento da criatividade, autonomia e colaboracéao;

2. Desenvolvimento de habilidades socioemocionais;

3. Desenvolvimento da capacidade de resolucéo de problemas;

4. Exercicio das capacidades cognitivas, entre elas a memoria e a
concentracao;

5. Maior participacédo dos estudantes em sala de aula;

6. Maior interacédo e dialogo entre os colegas;

7. Maior retencao do conteldo;

8 Melhora no desempenho nas avaliagdes.

Os jogos podem ser usados de varias maneiras e com objetivos diversos, para
introduzir novos conceitos, consolidar ideias, deixar os exercicios mais ludicos e
leves, criando um ambiente de aprendizagem mais dinamico. Podem, além disso,
diminuir o medo dos estudantes sobre o conceito de aprendizado em matematica.
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Os jogos podem ser considerados uma interacdo competitiva entre os participantes
para atingir objetivos preestabelecidos. Jogos instrucionais sdo atividades
estruturadas com regras definidas, em que dois ou mais alunos interagem para
alcancar objetivos instrucionais claramente designados. E considerado matematico
guando os jogadores podem perceber e/ou influenciar o curso do jogo com base em
considerac6es matematicas (HERMANN; COQUEIRO; PACHECO, 2020).

Smole e Diniz (2016) classificam os jogos em dois tipos: de estratégia e de
conhecimento. Os jogos de estratégia sdo importantes porque simulam processos
de investigacdo matemética, estratégias de resolucdo de problemas, levantamento,
comprovacao ou contestacdo de hipoteses.

A seguir veremos algumas propostas de trabalho que abrangem a metodologia de
projetos e a gamificacdo para o ensino da matematica, como técnicas para melhoria
da aprendizagem.

3. Metodologia

Entre as muitas metodologias propostas para o0 ensino de matematica, as
metodologias ativas trazem diversos beneficios para o trabalho em sala de aula.
Elas criam um ambiente favoravel, em que o ensino e a aprendizagem sao
agradaveis, interessantes, estimulantes, motivadores e, ao mesmo tempo,
contribuem para melhorar o desempenho do estudante em matematica.
Proporcionam, além disso, diversdo, prazer, satisfacio e um senso de
competitividade nos alunos. Elas também melhoram e promovem habilidades
criativas, capacidade de resolucdo de problemas, proporcionando uma
aprendizagem eficaz. Um exemplo efetivo das metodologias ativas sdo 0s jogos,
conforme Hermann, Coqueiro e Pacheco (2020), o jogo é uma metodologia para o
ensino da matematica que possibilita o desenvolvimento de habilidades de reflexdo
e discussao de ideias. Podem servir como ponto de partida para problematizacéo e
para introduzir a solucdo de problemas, j& que proporcionam a elaboracdo de
situacOes-problema. De acordo com a UNICEF (2016), esses jogos devem seguir

uma certa estrutura, envolvendo regras, objetivos, resultados e feedback,
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competicdo ou desafio, interacdo e representacdo. Os jogos tém a propriedade de
substituir com grande vantagem as atividades repetitivas para fixacdo de algumas
propriedades numéricas, operacdes matematicas ou propriedades de figuras
geométricas. Os estudantes desenvolvem habilidades como observacao, analise,
levantamento de hipéteses, busca de suposicles, reflexdo, tomada de deciséo,
argumentacao e organizacao.

Neste capitulo serdo propostas algumas atividades para serem desenvolvidas em
sala de aula fazendo uso das metodologias ativas. A primeira atividade vem mostrar
a importancia da histéria da matematica, a segunda atividade aborda as
transformacdes geométricas e o estudo das simetrias, as duas serdo aplicadas
fazendo uso da metodologia de projetos e a terceira aborda o estudo da
probabilidade e estatistica por meio de jogos. As atividades propostas podem ser
aplicadas no ensino fundamental e/ou ensino médio.

A seguir veremos a primeira sequéncia didatica na qual sera abordado a historia de
alguns matematicos bem como mostrar o legado deixado por eles e a importancia
do conhecimento cientifico para a humanidade. Vejamos:

SEQUENCIA DIDATICA 01

O uso da histéria da matemética para o ensino dessa disciplina é uma tendéncia.

Segundo os PCNs:

Ao revelar a Matematica como uma criagdo humana, ao mostrar necessidades e preocupacgdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, ao estabelecer comparacbes entre 0s
conceitos e processos matematicos do passado e do presente, o professor tem a possibilidade de
desenvolver atitudes e valores mais favoraveis ao aluno diante do conhecimento mateméatico. Além
disso, conceitos abordados em conexdo com sua histéria constituem-se veiculos de informacao
cultural, socioldgica e antropologica de grande valor formativo. A Histéria da Matematica €, nesse
sentido, um instrumento de resgate da prépria identidade cultural. Em muitas situagdes, o recurso a
Historia da Matematica pode esclarecer idéias matematicas que estdo sendo construidas pelo aluno,
especialmente para dar respostas a alguns “porqués” e, desse modo, contribuir para a constituicao
de um olhar mais critico sobre os objetos de conhecimento. (BRASIL, 1997, p. 34)

Tema: Explorando a Historia da Matematica - Conhecendo alguns Matematicos

Metodologia: Projetos

124



Ano escolar: 2° ano do ensino médio
Contextualizacéo

N&o podemos falar de matematica sem citar homes como Euclides, Pitagoras e
Tales de Mileto. Imagina-se que 0s primeiros sinais da geometria, por exemplo,
tenham surgido as proximidades do rio Nilo devido a necessidade de medir as areas
das terras e distribui-las aqueles que ficaram prejudicados pelas enchentes, bem
como para recalcular a cobranca de impostos pelo rei da época. Com base nos
escritos de Roque (2012, p. 60), a histéria tradicional nos conta que um dos
primeiros matematicos gregos foi Tales de Mileto, que teria vivido nos séculos VIl e
VI antes da era contemporanea e foi influenciado pelos mesopotamicos e egipcios.
Dizem que um dos seus feitos teria sido o calculo da altura de uma das piramides do
Egito. No final do século VIl a.C., diversas realizacGes tecnolégicas podem ter
contribuido para o desenvolvimento da matematica e alguns termos de geometria ja
apareciam na arquitetura. A matematica pitagérica, datada da primeira metade do
século V a.C., teria feito a transicdo entre as épocas de Tales e Euclides. A
geometria e aritmética caminhavam juntas. A exemplo disso podemos citar os
nameros figurados de Pitagoras que consistiam em pontos, representados por
pedrinhas, que também n&do eram pontos matematicos, mas remetem a elementos
discretos. No entanto, a descoberta das grandezas incomensuraveis por um
pitagérico contribuiu para a separacdo entre a geometria e a aritmética, a primeira
devendo se dedicar as grandezas geométricas e a segunda aos numeros. Esta
separacdo é um dos tracos marcantes da geometria grega, e como ela se
desenvolveu com Euclides. Euclides nasceu por volta do ano 300 a.C., em
Alexandria, cidade portuaria do Mediterraneo no Egito. E conhecido como o pai da
geometria, foi professor de mateméatica na Escola Real de Alexandria liderou a
criacao de “Os Elementos de Euclides”, que é considerado um dos mais notaveis
trabalhos de matematica de todos os tempos. Com Euclides, a matematica grega
pode ter adquirido nova configuracdo, os Elementos que constituem um conjunto de
treze livros, escritos por volta do ano 300 a.C., empregavam enunciados
geométricos gerais que ndo envolviam somente procedimentos de medida, mas
toda uma formalizacdo matematica com objetivo de mostrar uma geometria Unica,
valida para grandezas comensuraveis e incomensuraveis.

O principal objetivo deste projeto € mostrar aos estudantes a importancia da
pesquisa cientifica, além disso, sabemos que nos interessamos mais por assuntos
guando ao conhecermos a historia vemos sentido nela. A partir disso iremos
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conhecer mais a fundo a histéria da matematica e os principais matematicos que
fizeram uso desta ciéncia.
Comece perguntando a eles [...] Quem foi Pitdgoras, Tales e Euclides?

Hoje vou falar sobre Pitagoras]...].

Vocé ja ouviu falar? Se ndo, vocé ainda vai ouvir falar muito sobre ele. Pitagoras foi
um matematico, filosofo e musico.

Figura 1 - Pitagoras - Disponivel em https://www.todamateria.com.br/pitagoras/

Nasceu na ilha de Samos no ano de 570 a.C. aproximadamente e morreu,
provavelmente, em 496 a.C.. Viveu na regido da Grécia e la fundou a sua propria
escola. Tinha muitos seguidores, que receberam o nome de pitagoricos. Dizem que
esses seguidores tinham na palma da méao a imagem de um pentagrama (estrela de
5 pontas).

Pitagoras foi um grande professor, deixando como principal contribuicdo para a
Matematica a descoberta do teorema de Pitagoras.

Figura 2 - Teorema de Pitagoras - Disponivel em (913) Pinterest
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O Teorema de Pitagoras mostra que se fizermos a decomposicdo dos dois
quadrados menores, em partes, elas serdo exatamente do tamanho do quadrado
maior.

A musica também foi estudada por Pitagoras, que descobriu uma escala de tons
musicais diferente da que era utilizada até entdo, em que calculou a diferenca
existente entre as notas (ou tons) da escala (do, ré, mi, fa, sol, 14, si, dé...).

O mais intrigante € o caso da morte de um dos pitagéricos, o chamado Hipaso. Em
seus estudos de Matematica, descobriu uma nova relacdo numérica por meio do
estudo de Geometria. Tratava-se dos numeros irracionais, até entdo nao
compreendido. Esta descoberta fez com que Hipaso tirasse a sua prépria vida.

Quer saber mais? Uma indicagdo € o video: Donald no pais das matematicas.
Assista e aprenda mais sobre Pitdgoras e sobre os numeros irracionais.

Desenvolvimento

Parte Individual: Cada estudante pesquisa sobre um matematico traz as
informacdes para serem apresentadas ao grupo no dia marcado pelo professor.

Obs.: o professor podera fazer uso do laboratério de informatica e orientar os
estudantes durante a realizacdo das pesquisas.

Alguns nomes:

° Tales de Mileto (ca. 624 a.C. — ca. 546 a.C.) — geometria euclidiana

° Pitagoras (ca. 570 a.C. — ca. 495 a.C.) — geometria euclidiana, Teorema de
Pitagoras

° Hipdcrates de Quios (ca. 470 a.C. — 410 a.C.) — primeiro sistematicamente

organizado Stoicheia Elements (livro de geometria)
° Platdo (427 — 347 a.C.)

° Autdlico de Pitane (360 — ca. 290 a.C.) — astronomia, geometria esférica

° Euclides (fl. 300 a.C.) — Elementos, geometria euclidiana

° Apolénio de Perga(ca. 262 a.C. - ca. 190 a.C.) — geometria
euclidiana, sec¢des conicas

° Arguimedes (ca. 287 a.C. —ca. 212 a.C.) — geometria euclidiana

° Eratéstenes (ca. 276 a.C.— ca. 195/194 a.C.) — geometria euclidiana
° Blaise Pascal (1623 — 1662) probabilidade;
° Pierre de Fermat (1601 — 1655) ética, geometria analitica e probabilidade;
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° Jacob Bernoulli (1654 — 1705) teoria da probabilidade;

° Pierre Simon Laplace (1749 — 1827) astronomia, fisica, probabilidade;

° Carl Friedrich Gauss (1777 — 1855), teoria dos numeros, estatistica, analise
matematica, geometria diferencial, geodésia, geofisica, eletroestatica, astronomia e
Optica, dentre outros.

Avaliacéo Individual: Interacdo dos estudantes, interesse pela pesquisa, participacéo
oral e dominio do tema.

Trabalho em equipe: O grupo deve escolher um matematico e pesquisar o que ele
desenvolveu dentro da matematica por meio de uma apresentacao para a turma. O
grupo deve focar nas curiosidades e nos métodos cientificos do matematico.

Neste momento vale a criatividade do grupo. Podera fazer um teatro, uma
apresentacdo oral, utilizar cartazes, criar um video, slides ou qualquer outra
metodologia ativa.

Avaliacdo do grupo: Interagcdo do grupo, criatividade, dominio sobre o assunto
abordado e participagcédo dos envolvidos.

Tempo de duracéo da atividade: 3 aulas de 50 minutos cada.

SEQUENCIA DIDATICA 02

A seguir, veremos a segunda sequéncia didatica que por meio da metodologia de
projetos aborda o tema de geometria envolvendo o conteudo de artes.

Tema: Transformacdes Geométricas - Criacdo de Mandalas e o estudo das
simetrias

Metodologia: Projetos

Ano escolar: Ensino fundamental

Contextualizag&o

Estudo e aprendizagem das relacbes existentes nas artes e suas formas
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geométricas harmonicas.

As mandalas sdo um dos melhores meios de se observar a simetria. S&o
consideradas simbolos simétricos, construidas a partir de um circulo e de repeticéo
de formas e desenhos.

Abordaremos como tornar o ensino da Matematica mais palpavel para esses
estudantes, envolvendo apenas as figuras geométricas. Optamos por elaborar
atividades exploratoérias e investigativas que possibilitem a construcdo, bem como a
ressignificacdo de alguns conceitos geomeétricos basicos que podem ser observados
no desenho de mandalas.

Uma mandala é composta por circulos, quadrados e outras formas concéntricas, ou
seja, com um centro comum, além de muitas possuirem simetria, repeticdo de
desenhos de cada lado a partir de um eixo (linha). Muitas sdo desenhadas utilizando
compasso e régua. Assim como arcos e retas que partem de pontos
correspondentes a divisdo igualitaria da circunferéncia YAMADA (2013, p. 4).

Com a manipulacdo de materiais diversificados nas constru¢cdes geometricas tanto
com os instrumentos do desenho assim como da propria imaginacdo, deixamos a
geometria se configurar como um facilitador de processos mentais, pois ao prestigiar
0 processo de construgcdo do préprio conhecimento, valoriza-se o descobrir, o
conjecturar e o experimentar.

O objetivo da construcdo de mandalas, articulando conteddos da Matematica, €
fazer com que o estudante produza e expresse suas ideias e interpretacdes, de
forma generalizada, utilizando a linguagem pléstica, e com a construgdo apresentar
grande potencial para explorar conceitos e relagbes geométricas a partir da sua
estrutura, assim como a melhoria da percep¢ao visual. Deste ponto de vista, a
construcdo de mandalas torna-se um excelente apoio a disciplina, desempenhando
importante papel na aprendizagem. O lado mistico das mandalas se constitui como
uma atividade ludica para os estudantes, contribui para uma motivacdo mais
espontanea de compreensdo, e a criagdo da figura desenvolve capacidades
importantes como: a imaginacao, a percep¢ao e atencdo, promovendo um avango
na aprendizagem do conteddo. Abordagem apresentada e discutida por
NASCIMENTO, BENUTTI E NEVES (2007) e aplicada por SOUSA (2012) como
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uma alternativa eficiente para o desenvolvimento da percepgao e da criatividade,
como um facilitador da apreenséo de conteudos da disciplina.

Neste trabalho abordaram-se alguns conceitos de geometria plana através das
mandalas. Trabalhou-se a simetria na criacdo de mandalas, que envolvem figuras
geométricas planas como circulo, quadrado, triangulo e retangulo. Investigaram-se
as dificuldades dos alunos com relacdo a estes contedos e com o cotidiano dos
alunos e mostraram que a matematica esta presente em tudo o que nos cerca.

Objetivo

O projeto visa consolidar e ampliar as aprendizagens realizadas em sala de aula e
desenvolver competéncias gerais descritas ha BNCC.

Justificativa

As mandalas sao instrumentos usados para harmonizar e decorar ambientes e
podem ser utilizadas para o desenvolvimento do raciocinio do individuo e da
concentracdo. Suas formas geométricas despertam o interesse do estudante que
poderdo demonstrar sua criatividade artistica, impulsionando o gosto pela arte e
aprendizagem de conceitos geométricos.

Metodologia

Sera apresentado aos alunos as competéncias que serdo tratadas no estudo das
mandalas e os critérios de avaliacdo. O produto final também sera apresentado e
discutido com os alunos. Sera sugerido como produto final a realizacdo de uma
exposicao sobre todo o desenvolvimento do projeto, com fotos e registros de cada
uma das etapas, exposi¢cado das mandalas produzidas.

O aspecto visual e estético das mandalas, também sera abordado, que auxiliara os
alunos no processo de composicao das cores e na utilizacao de diferentes materiais
e discutir sobre o uso das mandalas por diferentes povos e em diferentes épocas.

O professor de Matematica tratara em suas aulas dos conceitos geomeétricos
presentes na elaboracdo das mandalas, auxiliando os alunos na construcdo de
mandalas ja existentes e depois na criacdo de suas préprias mandalas utilizando os
conhecimentos aprendidos.
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Competéncias Gerais

- Reconhecer que a matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacOes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e
para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

- Usar de seus conhecimentos intelectuais e praticos, além da interdisciplinaridade
com os demais conteudos, despertando a criatividade do estudante e o seu lado
artistico.

Habilidades:

° (EFO8MA15)Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de
geometria dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos
regulares.

° (EFO8MAL7) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares
geomeétricos na resolucéo de problemas.

° (EFO8MA18) Reconhecer e construir figuras obtidas por composicdes de
transformacdes geométricas (translacdo, reflexdo e rotacdo), com o uso de
instrumentos de desenho ou de softwares de geometria dinamica.

° (EFO7MA27)Calcular medidas de angulos internos de poligonos regulares,
sem o uso de férmulas, e estabelecer relacdes entre angulos internos e externos de
poligonos, preferencialmente vinculadas a construcdo de mosaicos e de
ladrilhamentos.

Observacéao: os codigos alfanuméricos retirados da BNCC servem para identificar os
objetivos de aprendizagem. Exemplo (EFO8B8MA15) EF - representa a etapa de
ensino fundamental, 08, o ano escolar a ser desenvolvida a aprendizagem, no caso
8° ano, MA significa o conteado, matematica, e o par de nimeros indica a posi¢ao
da habilidade na numeracdo sequencial do campo de experiéncia para cada
grupo/faixa etaria.

Tempo de duracéo da atividade: 6 aulas de 50 minutos cada.

Materialidade
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Canetas e/ou pincéis, caderno e folhas A4, lapis e borracha, lapis de cor, tintas
coloridas, canetas hidrogréficas, régua, transferidor 360°, compasso, lapis de cor e

giz de cera.
AULAS CONTEUDOS PROPOSTOS
01 Apresentacao aos alunos sobre o tema, das etapas de

desenvolvimento e critérios de avaliacao.

02,03,04 e 05 Construcédo das mandalas e conceitos geomeétricos.

06 Exposicao/discussdo sobre o projeto desenvolvido e
avaliacao coletiva entre todos os envolvidos.

Culminancia

Seré realizada uma exposicdo com as mandalas produzidas pelos estudantes no
patio, para divulgacéo do trabalho e apreciacdo dos demais estudantes, professores
e funcionarios da escola, apontando os conceitos de angulos, e das figuras
geométricas contidas nas mandalas.

Ficou acertado com os estudantes que terdo 50 minutos para visualizar todo o
projeto. Os estudantes serdo agrupados em equipes, para que cada uma delas se
responsabilize por uma funcdo, por exemplo: equipe de divulgacdo da exposicao
(elaboracdo de convites em formato de mandala), equipe de orientacdo (estara
disponivel no dia da exposicdo para explicar o desenvolvimento do projeto), equipe
de fotografia (registrar os momentos durante a exposicdo). Podera haver outras
equipes conforme a necessidade percebida.

Avaliacédo das Aprendizagens

Apoés a exposicao, é proposto o0 momento de finalizacdo do projeto e avaliacdo de
todo o processo desenvolvido.
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A fim de iniciar o processo de reflexdo dos estudantes, serdo propostas algumas
questdes provocativas que deverao ser registradas e entregues para 0s professores
no fim da aula:

° Aponte duas consideracdes positivas sobre o projeto realizado.

° Apresente duas sugestfes para melhorar algo que vocé tenha observado nas
etapas de desenvolvimento do projeto.

° O que vocé aprendeu com a realizacao deste projeto?

° Como esse conhecimento contribui com a sua formac¢éo?

° O dialogo sobre essas questfes devera ocorrer em uma roda de conversa na

qual os alunos deverdo apontar como foi essa experiéncia. O professor também
devera dar um feedback de como avaliou todo o desenvolvimento do projeto. Apos
esse momento, todos poderéo ver as fotos tiradas durante a exposi¢cao por meio da
apresentacdo de slides projetados com o auxilio de notebook e/ou retroprojetor.

Mandala, segundo a definicdo etimoldgica, € uma palavra que vem do sanscrito e
significa circulo. Seus desenhos simétricos representam de objetos culturais a
terapéuticos, encontrados nas civilizagdes hindu, nativa-americana, na arte-sacra e
na psicologia analitica. A mandala africana é utilizada como estratégia para o ensino
de simetrias.

E possivel encontrar muita geometria na mandala, como construcédo de poligonos
regulares, divisdo de angulos, inscricdo e circunscricdo de poligonos e até mesmo

no ciclo trigopnometrico.
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Figura 3 - Mandala usada para estudo de simetria - Disponivel em
https://www.institutoclaro.org.br/educacao/wp-content/uploads/sites/2/2020/12/mandala.jpeg

SEQUENCIA DIDATICA 03

A principio, os estudantes devem desenvolver seus conhecimentos mediante um
processo gradativo, a partir de seus erros e esforcos. Nesse ambito, ha vérias
aplicacdes do estudo da probabilidade no cotidiano, uma delas ocorreu na pandemia
COVID-19, assim como pode ocorrer em outras possiveis futuras pandemias, em
gque ferramentas da estatistica e da probabilidade sdo utilizadas para prever-se o
desenvolvimento do contagio da doenca nas préximas semanas.

A probabilidade no dia a dia também é utilizada para calcular a possibilidade de
passar no vestibular “chutando” as questdes; ou as chances de ganhar na loteria
jogando diariamente. Outro exemplo no dia a dia € quando vocé assiste a um jogo
de futebol e tenta adivinhar quem ganhara a partida ou as chances do time ganhar o
campeonato.

O gque é probabilidade: Uma das caracteristicas mais especiais do ser humano, e
que nos diferencia de outros animais, € a nossa capacidade de “prever”, e antecipar
acontecimentos que ocorrerdo. As vezes erramos, mas muitas vezes ndo. Esta

inteligéncia é que nos permitiu chegar onde estamos hoje, por termos o poder de
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prever tanto o perigo como as oportunidades. Note que 0s nossos antepassados
que foram capazes de prever o ataque de um predador foram os que sobreviveram.
Agora, dezenas de milhares de anos depois, damos um passo mais além e nos
perguntamos: o que € probabilidade? Probabilidade é o calculo matematico que
avalia as chances de acontecer alguma coisa quando o0 acaso intervém.

O desenvolvimento das teorias da probabilidade e os avancos dos calculos
probabilisticos devem ser atribuidos a véarios mateméaticos. Atribuiu-se aos
algebristas Pacioli, Cardano e Tartaglia (séc. XVI). As primeiras consideragfes
matematicas acerca dos jogos de apostas. Através de estudos aprofundados, outros
matematicos contribuiram para a sintetizacdo de uma ferramenta muito utilizada
cotidianamente. Dentre os mais importantes, podemos citar: Blaise Pascal (1623 —
1662); Pierre de Fermat (1601 — 1655); Jacob Bernoulli (1654 — 1705); Pierre Simon
Laplace (1749 — 1827); Carl Friedrich Gauss (1777 — 1855) e Lenis Poisson (1781 —
1840).

Os alicerces da teoria das probabilidades e da analise combinatéria foram
estabelecidas por Pascal e Fermat. As situagdes relacionadas a apostas no jogo de
dados levantaram varias hipoteses relacionadas a possiveis resultados, marcando o
inicio da teoria das probabilidades, como ciéncias.

As contribuicbes de Bernoulli enfatizaram os grandes numeros, abordando as
combinagdes, permutacdes e a classificagdo binomial. Laplace formulou a regra de
sucessao e Gauss estabelecia o método dos minimos quadrados e a lei das
distribuicdes das probabilidades.

A terceira sequéncia didatica é sobre o ensino aprendizagem da probabilidade.
Conforme a BNCC (2020) o estudo do contetdo de estatistica e probabilidade é de
grande importancia, uma vez que possibilita o estudante desenvolver a capacidade

de coletar, organizar, interpretar e comparar dados para obter conclusfes. Vejamos:

Tema: A probabilidade nos jogos de dados (6 FACES)

135



Area Disciplinar: Estatistica e Probabilidade
Metodologia: Jogos

Ano escolar: Ensino fundamental 9° ano/ ensino médio 2° ano

Contextualizacéo

Esta aula ird oportunizar o estudo e aprendizagem das proporcbes e da
probabilidade, do espaco amostral do langamento de um e dois dados por meio de
jogos interativos em grupo, com discussao e analise dos resultados.

Objetivo

O objetivo é que os estudantes conhecam e reflitam sobre os possiveis resultados
do lancamento de dois dados e possibilidades existentes, entendendo o que é
probabilidade. Conforme PCN, Brasil (2002), a partir de atividades deste tipo, os

estudantes podem:

- Aplicar seus conhecimentos mateméaticos a situagdes diversas, utilizando-os na
interpretacdo da ciéncia, na atividade tecnoldgica e nas atividades cotidianas;

- Desenvolver as capacidades de raciocinio, de resolucdo de problemas e de
comunicac¢ao, bem como o espirito critico e criativo;

- Reconhecer representacfes equivalentes de um mesmo conceito, relacionando
procedimentos associados as diferentes representacgdes.

Competéncias Especificas

- Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo. Compreender as relacdes entre conceitos e
procedimentos dos diferentes campos da matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria).

- Estatistica e Probabilidade de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca
quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseverancga na busca de solucdes.

Habilidade
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° (EFO8MA22) Consiste em: calcular a probabilidade de eventos, com base na
construcdo do espaco amostral, utilizando o principio multiplicativo, e reconhecer
que a soma das probabilidades de todos os elementos do espago amostral € igual a
1.

Tempo de duracdo da atividade: 1 aula de 50 minutos.

Material: 01 (uma) Folha A4, régua, caneta, dois dados.

Desenvolvimento
A turma deve ser dividida em grupos de 4 ou 5 alunos.

O grupo deve registrar 5 resultados da soma do langcamento de dois dados. N&o
podendo haver repeticdes. Depois que registrarem os possiveis valores, o professor
confere e pede que os estudantes criem uma tabela contendo esses valores em
ordem crescente. Neste momento € trabalhado a organizacdo e o tratamento da
informacéao.

Apbs todos os grupos fazerem o registro, o professor realiza o lancamento de dois
dados, 5 vezes, repetidamente, anotando os resultados da soma dos valores no
quadro.

ApOs o professor anotar os dez valores, os alunos verificam se esses s&o
compativeis com os registrados pelo grupo. Ganha o grupo que acertar mais
nameros.

A partir disso, a ideia € que os alunos compreendam e analisem o espaco amostral
deste experimento e ao final calcule o nimero de eventos da soma do langcamento
de dois dados, determinando todos eles. Veja a seguir a tabela com todos os
possiveis resultados do lancamento de dois dados néo viciados.

((1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6)
(2,1)(2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6)
(3,1)(3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6)
(4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6)
(5,1)(5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6)
(6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6)
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Culminancia

Apoés a construcdo de uma tabela com os possiveis resultados do lancamento de
dois dados e da soma destes resultados, que é o tratamento da informacéo, o
professor podera discutir sobre a probabilidade de acertar os 5 niameros e depois
disso, calcular a probabilidade em formato de propor¢cdo que equivale ao percentual
de chance do grupo vencer o jogo.

Calcular a proporcao de chance de acertar 1, 2, 3, ..., 5 resultados, etc.

4. Resultados e Discusséo

A seguir é possivel verificar os resultados das aplicac6es das sequéncias
didaticas propostas, realizadas com estudantes de ensino médio e fundamental de
escolas estaduais de Minas Gerais.

Sequéncia Didatica 01 - Estudo da historia da matematica por meio de projetos:

As atividades foram elaboradas e aplicadas nas aulas de matematica da Professora
Eliane Magalhaes, lotada na Escola Estadual Governador Israel Pinheiro, localizada
em Contagem-MG, para estudantes do 2° ano do ensino médio. As consideracdes
foram as seguintes:

A principio os estudantes ndo entenderam bem a proposta e alguns se mostraram
resistentes para realizar o projeto. Mas a medida que o tempo foi passando e as
pesquisas foram sendo realizadas por eles, o que aconteceu foi o crescimento da
curiosidade e interesse pelos matematicos. As pesquisas individuais estavam cheias
de descobertas e isso foi estimulando os estudantes para a realizacdo da proposta.
Eles traziam informacdes e discutiam com o0s colegas, o que motivava 0S outros
estudantes a fazer o mesmo. No dia do debate em sala de aula fizemos uma roda
de conversa e cada um expds 0s conhecimentos adquiridos; as apresentacdes em
grupo foram realizadas no auditorio da escola, e eles ficaram muito entusiasmados.
Foram formados 5 grupos de 6 estudantes, e trés deles apresentaram um teatro,

dois grupos elaboraram slides para apresentacdo da historia que continham videos
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explicativos.

Foi possivel perceber que todos os participantes se envolveram e tiveram uma fala
sobre 0o matematico, de modo que certamente houve interacdo entre todos o0s
participantes do grupo. Foi possivel também conhecer 5 matematicos diferentes, o
que criou a maior diversidade de informacdes e o interesse dos estudantes que
assistiam a apresentacdo do trabalho. Os matematicos citados foram: Pierre de

Fermat, Euclides, Thales de Mileto, Bernoulli e Gauss.

Sequéncia Didatica 02 - Transformaces Geométricas (Criacdo de Mandalas e o
estudo da Simetria):

A sequéncia didatica foi elaborada pela professora Eliane Magalhdes e o projeto
desenvolvido pela professora Rita Rabello, na Escola Estadual Laura das Chagas
Ferreira - Belo Horizonte - MG.

A principio serdo definidos os conceitos de simetria de reflexdo, rotacdo e
translacdo. Na sequéncia, observamos como eles podem estar presentes na
mandala africana. Foi explorado os saberes prévios dos alunos sobre o tema. Eles
ja tinham visto algo sobre o assunto.

Os estudantes aplicaram os conceitos de simetria debatidos nas aulas em seus
proprios desenhos. Depois, foi possivel criar mandalas com régua e compasso. O
grande beneficio da atividade foi aprofundar as simetrias em uma abordagem
diferente da adotada pelos livros didaticos. Foi realizada uma discussao critica
acerca do conceito geométrico e do contexto cultural em que o desenho estava
inserido. A criatividade foi explorada, e na medida do desenvolvimento das aulas e
nas confec¢des das mandalas os alunos foram identificando conceitos ja estudados
e adquirindo novas aprendizagens. “O project based learning, ou aprendizado
baseado em projeto € a metodologia de aprendizagem ativa definida literalmente
com “mao na massa”, na qual o estudante tem o seu aprendizado desenvolvido com

tarefas praticas e desafios que visam a desenvolver um projeto ou produto aplicando
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conceitos que fundamentam o aprendizado”.

No momento da avaliacdo, todos apontaram seus pontos positivos e negativos.
Fizeram sugestdes e identificaram o que aprenderam durante todo o processo de
desenvolvimento do projeto. Foi verificado que o trabalho em equipe precisa ser
melhorado e que a aprendizagem baseada em projetos € muito significativa nas

praticas de melhorias no ensino de matematica.

Sequéncia Didéatica 03 - A probabilidade nos jogos de dados (6 faces):

A proposta de atividade foi desenvolvida pela professora Eliane Magalhdes e analise
de aplicabilidade realizada pelo professor José Moacir Hosken de Sa.

Como ja enfatizado, nas ponderacdes dos estudiosos citados, a probabilidade no
cotidiano é de suma importancia para o aprendizado dos estudantes.

Dessa forma, a aplicacdo desse conhecimento nao fica restrito a sala de aula, por
acontecer no dia a dia, como, por exemplo, nas apostas de jogos que geram
ganhos financeiros.

A atividade proposta € uma maneira de mostrar ao estudante o uso da probabilidade
no seu dia a dia. Os jogos sdo muito comuns e sempre fizeram parte da historia da

humanidade.

5. ConsideracgfOes Finais:

Este trabalho € uma possibilidade de motivar e estimular os estudantes e o
professor para o desenvolvimento de suas aulas e para o aprendizado de conteudos
matematicos, como a histéria da matematica e seu uso no dia a dia das pessoas. Os
professores poderdo usar as atividades citadas neste trabalho para aplicacdo em
suas aulas para melhoria da aprendizagem matemética.

As competéncias a serem desenvolvidas com os estudantes, devem envolvé-los,

agucando-os e despertando o interesse pelo aprendizado e para a resolucdo de
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diversos problemas. Os temas tratados neste trabalho exigem do estudante o
desenvolvimento do raciocinio 16gico e dedutivo que servira para a interpretacédo de
padrbes e de informacdes para a solucdo de problemas, bem como para
comunicacao adequada. Para trabalhar habilidades que envolvam o raciocinio l6gico
e dedutivo € preciso que os estudantes realizem interacbes em grupo para
investigacao, entendimento e explicacdo dos problemas. Além disso, espera-se que
as atividades disponibilizadas neste trabalho, possam servir de sequéncia didatica
para professores e seus estudantes, por tratarem de conteudos relevantes a serem
trabalhados no ensino fundamental e ensino médio.

As atividades podem ser ainda mais interessantes se trabalhadas de forma
interdisciplinar e explorados os conhecimentos de Matematica recorrendo a novas
tecnologias. Enfim, espera-se que este trabalho agregue conhecimento que
contribua para o exercicio do professor e de seus estudantes, ampliando e
diversificando as possibilidades pedagogicas em sua rotina dentro da sala de aula.
Em equipe, nos propusemos, expor a viabilidade da aplicacdo de técnicas de
melhoria na aprendizagem matematica, através do estudo aplicado do trabalho por
meio de metodologia de projetos e da gamificacéo.

A concluséao deste projeto, permitiu, no entendimento, dos envolvidos experienciar a
possibilidade de “Trans-Formar” e formar, visto que a troca de experiéncias, agregou
a nos e certamente possibilitara a professores, que acessarem este compilado, uma
inspiragéo para o fazer diferente.

O fazer diferente, ndo significa partir do marco zero, visto que nas préticas didaticas,
propostas pela BNCC em construcao, é notorio a complementacdo entre a escola
nova e a tradicional, no aperfeicoamento diario de um aprender e ensinar, que
nunca estard pronto. A impossibilidade do ensino aprendizagem pronto, estd na
dindmica do mundo e da vida, que demanda a prontiddo de um raciocinio l6gico e
criativo de possibilidades para diferentes solucbes das situacdes problemas

vivenciadas no dia a dia.
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Resumo

Um dos objetivos deste trabalho é o estudo de técnicas que possam agregar valor ao processo de
ensino aprendizagem da matematica, afinal s6 se aprende algo, verdadeiramente, quando se vé
sentido. Neste artigo sera avaliado o uso de algumas metodologias ativas na sala de aula visando
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uma aprendizagem significativa e prazerosa para estudantes e professores que atuam no ensino
fundamental e ensino médio. Além de propor algumas metodologias, sera avaliado o uso delas e do
caminho percorrido até a aplicagdo, 0s passos seguidos e objetivos alcangados levando em
considerac@o o curriculo basico do ensino fundamental e do ensino médio. Ao final, este artigo
podera servir de sequéncia didatica para o trabalho em sala de aula, por meio de uma abordagem
desafiadora tanto para professores quanto para os estudantes.

Palavras-chave: Metodologia ativa, Aprendizagem matematica, Aprendizagem significativa.

Abstract

One of the objectives of this work is the study of techniques that can add value to the process of
teaching and learning mathematics, after all, you only truly learn something when you see meaning. In
this article, the use of some active methodologies in the classroom will be evaluated, aiming at
meaningful and pleasant learning for students and teachers who work in elementary and high school.
In addition to proposing some methodologies, their use and the path taken to their application, the
steps followed and the objectives achieved will be evaluated, taking into account the basic curriculum
of elementary and high school. In the end, this article can serve as a didactic sequence for working in
the classroom, through a challenging approach for both teachers and students.

Keywords: Active methodology, Mathematics learning, Meaningful learning.

1. Introducgéao
A matematica é uma ciéncia de grande importancia para a vida em
sociedade, seus métodos sdo essenciais para as diversas situagdes cotidianas, e
para as outras areas do conhecimento, bem como para as atividades profissionais.
O estudo dessa ciéncia € fundamental para a formagdo no que tange ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades de um individuo, principalmente,

do raciocinio logico e dedutivo. Santos (2022).

A matematica é uma disciplina que muitos consideram de dificil
compreensdao, e isso € um problema que afeta principalmente os estudantes. A
dificuldade é geralmente atribuida ao fato de que a matematica é uma disciplina

que requer muita pratica e dedicacdo. Além disso, muitas vezes falta uma
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compreensao consolidada dos conceitos fundamentais para se ter sucesso em
areas mais avancadas. No entanto, ha uma variedade de técnicas que podem

ajudar os estudantes a melhorar seus resultados em matemética.

Ensinar os conteddos matematicos considerando seu uso pratico € uma
maneira de mostrar ao estudante o real sentido de aprender, ao contrario ele ndo
criara vinculos e ndo usara o aprendizado como referéncia para aplica-lo em sua
vida. Neste artigo serdo propostas atividades que fazem uso de metodologias
ativas, que poderao ser utilizadas durante o processo de ensino e aprendizagem
da matematica, com o objetivo de torna-lo mais significativo e que possibilitam ao

professor explorar os contelidos matematicos de forma pratica e interdisciplinar.

2. Revisao da Literatura

Este trabalho estd fundamentado na BNCC - Base Nacional Comum

Curricular e nos PCNs - Parametros Curriculares Nacionais.

A BNCC é um documento normativo que define o conjunto de
aprendizagens essenciais que todos os estudantes devem desenvolver ao longo
das etapas e modalidades da educagdo béasica. Tem como principal objetivo
garantir a qualidade da educacdo por meio das sequéncias de aprendizagem e
desenvolvimento a que todos os estudantes tém direito. Esta estruturada em
competéncias gerais, competéncias especificas e habilidades, relativas a diversos
objetos de conhecimento da educacéo infantil ao ensino médio.

O conhecimento matematico é citado na BNCC como necessério para todos
0s estudantes da educacdo basica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade
contemporéanea, seja pelas suas potencialidades na formacéo de cidadaos criticos,

cientes de suas responsabilidades sociais.
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A Matematica ndo se restringe apenas a quantificacdo de fendmenos deterministicos
— contagem, medicdo de objetos, grandezas — e das técnicas de célculo com os
nameros e com as grandezas, pois também estuda a incerteza proveniente de
fenbmenos de carater aleatério. A Matematica cria sistemas abstratos, que
organizam e inter-relacionam fenémenos do espaco, do movimento, das formas e
dos numeros, associados ou ndo a fendmenos do mundo fisico. Estes sistemas
contém ideias e objetos que sdo fundamentais para a compreensédo de fendbmenos, a
construcéo de representacfes significativas e argumentacfes consistentes nos mais
variados contextos. BRASIL (2020).

O desenvolvimento dessas habilidades esta relacionado a algumas formas
de organizacdo da aprendizagem matematica, com base na analise de situacdes
da vida cotidiana, de outras areas do conhecimento e da prépria matematica. Os
processos de resolucdo de problemas, de investigagdo, de desenvolvimento de
projetos e da modelagem podem ser citados como formas privilegiadas da
atividade matematica, motivo pelo qual sdo, ao mesmo tempo, objeto e estratégia

para a aprendizagem ao longo de todo o ensino fundamental.

Esses processos de aprendizagem sao potencialmente ricos para o
desenvolvimento de competéncias fundamentais para o letramento matemético e

para o desenvolvimento do pensamento computacional.

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias
gerais da educacdo basica, a area de mateméatica e, por consequéncia, 0
componente curricular de Matematica devem garantir aos estudantes o

desenvolvimento de competéncias especificas.

BNCC propde a superacao da fragmentacédo disciplinar do conhecimento, o
estimulo a sua aplicacdo na realidade, a importancia do contexto para dar sentido
ao que se aprende e o protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na
construcdo de seu projeto de vida. Nao indica abordagens ou metodologias a
serem seguidas pelo professor, no entanto, aponta que o0 processo de
aprendizagem deve assegurar o desenvolvimento de dez competéncias gerais

para educacdo basica.
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Além disso, os PCNs citam a importancia da matematica para a formacao
cidada. Assim, outra possibilidade de abordagem interdisciplinar € o ensino da
matematica voltada para a educacdo do consumidor e para as inovacoOes.
(BRASIL, 1996).

Para isso, as tendéncias de ensino garantem diferentes abordagens a
serem desenvolvidas pelo professor em sala de aula. No geral, as abordagens ou
metodologias sdo formuladas para proporcionar o aprimoramento do processo de
ensino e aprendizagem. Convém ressaltar que nado existe melhor ou pior
tendéncia, tendéncia certa ou errada, cada uma implicard em uma forma diferente
da abordagem da matemética. A diferenca serd como o professor conduzird o

trabalho e a mediagcao para se alcancar os objetivos propostos.

As metodologias ativas sdo consideradas grandes tendéncias para a
educacdo. Ensinar a matematica recorrendo a metodologias ativas garante um
aprendizado mais significativo e prazeroso. Existem diversas metodologias ativas,

neste artigo iremos explorar o trabalho por meio da metodologia de projetos.

O trabalho por meio de projetos promove a aprendizagem cooperativa. De
acordo com Carvalho (2019) a aprendizagem cooperativa € um método de ensino
e de aprendizagem no qual os alunos trabalham em pequenos grupos
heterogéneos, com papeéis previamente definidos, para a troca de informacdes e
para a partilha de materiais. Nos grupos, todos o0s participantes devem ter

consciéncia de que o sucesso de cada membro depende do esforgo conjunto.

E ainda segundo Carvalho (2017) o trabalho em grupo com base na
aprendizagem cooperativa oportuniza mais avangos nos processos de

aprendizagem do que as ac¢0des individuais sobre o objeto de conhecimento.

3. Metodologia
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Entre as muitas metodologias propostas para o ensino de matematica, as
metodologias ativas trazem diversos beneficios para o trabalho em sala de aula.
Elas criam um ambiente favoravel, em que o ensino e a aprendizagem s&o
agradaveis, interessantes, estimulantes, motivadores e, ao mesmo tempo,
contribuem para melhorar o desempenho do estudante em mateméatica.
Proporcionam, além disso, diversdo, prazer, satisfacdo e um senso de
competitividade nos alunos. Elas também melhoram e promovem habilidades
criativas, capacidade de resolugcdo de problemas, proporcionando uma

aprendizagem eficaz.

Neste capitulo serdo propostas atividades para serem desenvolvidas em
sala de aula fazendo uso de metodologias ativas. A primeira atividade ird mostrar a
importancia do estudo da histéria da matematica e a segunda abordard as
transformacBes geométricas e o estudo das simetrias, as duas atividades seréo
desenvolvidas por meio da metodologia de projetos. As atividades propostas

podem ser aplicadas no ensino fundamental e/ou ensino médio. Vejamos:

SEQUENCIA DIDATICA 01

Tema: Explorando a Histéria da Matemética - Conhecendo alguns matematicos
Metodologia: Projetos

Ano escolar: Ensino Fundamental e/ou Ensino Médio

Contextualizacéo

O uso da histéria da matematica para o0 ensino da disciplina € uma

tendéncia, que conforme os PCNs:
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Ao revelar a Matematica como uma criagdo humana, ao mostrar
necessidades e preocupacbes de diferentes culturas, em diferentes
momentos histéricos, ao estabelecer comparagBes entre os conceitos e
processos matematicos do passado e do presente, o professor tem a
possibilidade de desenvolver atitudes e valores mais favoraveis ao aluno
diante do conhecimento matemético. Além disso, conceitos abordados em
conexao com sua histéria constituem-se veiculos de informacao cultural,
sociolégica e antropoldgica de grande valor formativo. A Histéria da
Matematica €, nesse sentido, um instrumento de resgate da propria
identidade cultural. Em muitas situagBes, o recurso a Histéria da
Matematica pode esclarecer ideias matematicas que estdo sendo
construidas pelo aluno, especialmente para dar respostas a alguns
“porqués” e, desse modo, contribuir para a constituigdo de um olhar mais
critico sobre os objetos de conhecimento. (BRASIL, 1997, p. 34)

Ndo podemos falar de matematica sem citar nomes como Euclides,
Pithdgoras e Tales de Mileto.

De acordo com Roque (2012, p. 60), a historia tradicional nos conta que um
dos primeiros matematicos gregos foi Tales de Mileto. Dizem que um dos seus
feitos teria sido o calculo da altura de uma das piramides do Egito. No final do
século VIl a.C., diversas realizacdes tecnoldgicas podem ter contribuido para o
desenvolvimento da matematica e alguns termos de geometria ja apareciam na

arquitetura.

A matemética pitagorica, datada da primeira metade do século V a.C., teria
feito a transicdo entre as épocas de Tales e Euclides. A geometria e aritmética

caminhavam juntas.

No entanto, a descoberta das grandezas incomensuraveis por um pitagorico
contribuiu para a separacao entre a geometria e a aritmética, a primeira devendo
se dedicar as grandezas geométricas e a segunda aos numeros. Esta separacao é
um dos tracos marcantes da geometria grega, e como ela se desenvolveu com
Euclides. Euclides nasceu por volta do ano 300 a.C., em Alexandria, € conhecido
como o pai da geometria, liderou a criagdo de “Os Elementos de Euclides”, que é

considerado um dos mais notaveis trabalhos de matematica de todos os tempos.
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O principal objetivo deste projeto € mostrar aos estudantes a importancia da
pesquisa cientifica, e a partir disso conhecer mais a fundo a histéria da matematica
e 0s principais matematicos que fizeram uso desta ciéncia. O professor podera
comecar perguntando aos estudantes: Quem foi Pitagoras, Tales e Euclides? Hoje
vou falar sobre Pitagoras|...]. Vocé ja ouviu falar? Se nédo, vocé ainda vai ouvir falar

muito sobre ele.

Pitagoras foi um matematico, fildsofo e musico, nasceu na ilha de Samos no
ano de 570 a.C. aproximadamente e morreu em 496 a.C.. Viveu na regiao
da Grécia e la fundou a sua propria escola. Tinha muitos seguidores, que
receberam o nome de pitagodricos, dizem que esses seguidores tinham na palma
da m&o a imagem de um pentagrama. Sua principal contribuicéo foi a descoberta
do Teorema de Pitagoras, que mostra que, se criarmos trés quadrados usando as
medidas dos lados de um triangulo retangulo e fizermos a decomposicao dos dois
quadrados menores, em partes, elas serdo exatamente do tamanho do quadrado

maior.

A musica também foi estudada por Pitagoras, que descobriu uma escala de
tons musicais diferente da que era utilizada até entdo, em que calculou a diferenca
existente entre as notas (ou tons) da escala (do, ré, mi, fa, sol, 1a, si, dé...). Quer

continuar aprendendo? Uma indicacéo é o video: Donald no pais das matematicas.

Desenvolvimento
Parte Individual: Cada estudante deve pesquisar sobre um matematico e registrar

as informacdes para serem apresentadas ao grupo no dia marcado pelo professor.

Obs.: o professor podera fazer uso do laboratério de informética e orientar os

estudantes durante a realizagcdo das pesquisas.
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Avaliacdo Individual: Interacdo dos estudantes, interesse pela pesquisa,

participacdo oral e dominio do tema.

Trabalho em equipe: O grupo devera escolher um matematico e pesquisar o que
ele desenvolveu dentro da matematica, para entdo apresentar a turma. O grupo
deve focar nas curiosidades e nos métodos cientificos do mateméatico. Neste
momento vale a criatividade do grupo, que podera fazer um teatro, uma
apresentacdo oral, utilizar cartazes, criar um video, slides ou qualquer outra

metodologia ativa.

Avaliacdo do grupo: Interacdo do grupo, criatividade, dominio sobre o assunto

abordado e participacéo dos envolvidos.

Tempo de duracéo da atividade: 3 aulas de 50 minutos cada.

SEQUENCIA DIDATICA 02

Tema: Transformacdes Geométricas - Criacdo de Mandalas e o estudo das

simetrias

Metodologia: Projetos

Ano escolar: Ensino fundamental
Contextualizacéo

As mandalas séo consideradas simbolos simétricos, construidas a partir de
um circulo e de repeticdo de formas e desenhos. A partir deste projeto iremos
tornar o ensino da matematica mais palpavel para os estudantes. Optamos por
elaborar atividades exploratorias e investigativas que possibilitem a construcao,
bem como a ressignificacdo de alguns conceitos geométricos basicos que podem

ser observados no desenho de mandalas.
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Uma mandala € composta por circulos, quadrados e outras formas
concéntricas, ou seja, com um centro comum, possuem repeticdes de desenhos de
cada lado a partir de um eixo de simetria. Muitas sdo desenhadas utilizando
compasso € régua, assim como arcos e retas que partem de pontos

correspondentes a divisao igualitaria da circunferéncia YAMADA (2013, p. 4).

O objetivo da construcdo de mandalas, articulando os contetddos de
matematica e arte, é fazer com que o estudante produza e expresse suas ideias e
interpretacdes, de forma generalizada, utilizando a linguagem plastica, e com a
construcdo apresentar grande potencial para explorar conceitos e relacdes
geométricas a partir da sua estrutura, assim como a melhoria da percepc¢dao visual.
Deste ponto de vista, a construgdo de mandalas torna-se um excelente apoio a

disciplina, desempenhando importante papel na aprendizagem.

O lado mistico das mandalas se constitui como uma atividade Iudica para os
estudantes, contribui para uma motivacdo mais espontanea de compreenséo, e a
criacdo da figura desenvolve capacidades importantes como: a imaginagédo, a
percepcdo e atencdo, promovendo um avango na aprendizagem do conteldo.
Abordagem apresentada e discutida por NASCIMENTO, BENUTTI E NEVES
(2007) e aplicada por SOUSA (2012) como uma alternativa eficiente para o

desenvolvimento da percepc¢éao e da criatividade.

Neste projeto serdo abordados alguns conceitos de geometria plana através
das mandalas, sera trabalhado a simetria na criagdo de mandalas, que envolvem
figuras geométricas planas como circulo, quadrado, triangulo e retangulo. A partir
disso serdo investigadas as dificuldades dos alunos com relacdo a estes

conteudos e mostrado que a matematica esta presente em tudo o que nos cerca.

Objetivo
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O projeto visa consolidar e ampliar as aprendizagens realizadas em sala de

aula e desenvolver competéncias gerais descritas na BNCC.
Justificativa

As mandalas sao instrumentos usados para harmonizar e decorar
ambientes e podem ser utilizadas para o desenvolvimento do raciocinio do
individuo e da concentracdo. Suas formas geométricas despertam o interesse do
estudante que poderdo demonstrar sua criatividade artistica, impulsionando o

gosto pela arte e aprendizagem de conceitos geométricos.
Metodologia

Serd apresentado aos alunos as competéncias que serdo tratadas no
estudo das mandalas e os critérios de avaliacdo. O produto final também ser&a
apresentado e discutido com os alunos e sugerido como produto final a realizacéo
de uma exposicao sobre todo o desenvolvimento do projeto, com fotos e registros
de cada uma das etapas, exposicdo das mandalas produzidas. O aspecto visual e
estético das mandalas, também sera abordado, que auxiliarA os alunos no
processo de composicdo das cores e na utilizacdo de diferentes materiais e

discutido sobre o0 uso das mandalas por diferentes povos e em diferentes épocas.

O professor de Matematica tratara em suas aulas dos conceitos
geométricos presentes na elaboracdo das mandalas, auxiliando os alunos na
construcdo de mandalas j4 existentes e depois na criagdo de suas proéprias

mandalas utilizando os conhecimentos aprendidos.

Competéncias Gerais: Reconhecer que a matematica é uma ciéncia humana, fruto
das necessidades e preocupacoes de diferentes culturas, em diferentes momentos
histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos

e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos
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no mundo do trabalho. E usar de seus conhecimentos intelectuais e praticos, além
da interdisciplinaridade com os demais conteudos, despertando a criatividade do

estudante e o seu lado artistico.

Habilidades: (EFO8MA15)! Construir, utilizando instrumentos de desenho ou
softwares de geometria dinamica, mediatriz, bissetriz, &ngulos de 90°, 60°, 45° e
30° e poligonos regulares, (EFO8MA18) Reconhecer e construir figuras obtidas por
composicdes de transformacdes geométricas (translacédo, reflexdo e rotacéo), com
0 uso de instrumentos de desenho ou de softwares de geometria dinamica e
(EFO7MAZ27) Calcular medidas de angulos internos de poligonos regulares, sem o
uso de formulas, e estabelecer relacdes entre angulos internos e externos de

poligonos, preferencialmente vinculadas a construcdo de mosaicos.

O tempo de duracdo da atividade: 6 aulas de 50 minutos cada, sendo a aula 01:
Apresentacdo aos alunos sobre o tema, das etapas de desenvolvimento e critérios
de avaliacdo, aula 02, 03, 04 e 05: Construcdo das mandalas e conceitos
geométricos e aula 06: Exposicao/discussdo sobre o projeto desenvolvido e

avaliagao coletiva entre todos os envolvidos.

Materialidade: Canetas e/ou pincéis, caderno e folhas A4, lapis e borracha, lapis de
cor, tintas coloridas, canetas hidrogréaficas, régua, transferidor 360°, compasso,

lapis de cor e giz de cera.

Culminancia: Sera realizada uma exposicdo com as mandalas produzidas pelos
estudantes no patio, para divulgacdo do trabalho e apreciacdo dos demais
estudantes, professores e funcionarios da escola, apontando os conceitos de
angulos, e das figuras geométricas contidas nas mandalas.

! Cédigo alfanumérico utilizado para identificar os objetivos de aprendizagem na BNCC. (EFO8MA15), EF:
representa a etapa de ensino fundamental, 08: 0 ano escolar que deve ser desenvolvida a aprendizagem — 8°
ano, MA: significa o conteddo matemdtica, 15: indica a posi¢do da habilidade para cada grupo/faixa etaria.
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Os estudantes terdo 50 minutos para visualizar todo o projeto, serdo
agrupados em equipes, para que cada uma delas se responsabilize por uma
funcao, por exemplo: equipe de divulgacdo da exposicéo (elaboracdo de convites
em formato de mandala), equipe de orientacdo (estard disponivel no dia da
exposicdo para explicar o desenvolvimento do projeto), equipe de fotografia
(registrar os momentos durante a exposicdo). Podera haver outras equipes

conforme a necessidade percebida.

Avaliacdo das Aprendizagens: Ap0s a exposicdo, € proposto o momento de
finalizagdo do projeto e avaliagdo de todo o processo desenvolvido. A fim de iniciar
o processo de reflexdo dos estudantes, serdo propostas algumas questdes
provocativas que deverao ser registradas e entregues para os professores no fim

da aula.

Aponte duas consideracfes positivas sobre o projeto realizado. Apresente
duas sugestbes para melhorar algo que vocé tenha observado nas etapas de
desenvolvimento do projeto. O que vocé aprendeu com a realizacao deste projeto?

Como esse conhecimento contribui com a sua formag¢éo?

O didlogo sobre essas questdes devera ocorrer em uma roda de conversa
na qual os alunos deverdo apontar como foi essa experiéncia. O professor também
devera dar um feedback de como avaliou todo o desenvolvimento do projeto. Apos
esse momento, todos poderdo ver as fotos tiradas durante a exposi¢do por meio

da apresentacéao de slides projetados com o auxilio de notebook e/ou retroprojetor.

4. Resultados e Discussao
A seguir é possivel verificar os resultados das aplicacdes das sequéncias
didaticas propostas, realizadas com estudantes de ensino médio e fundamental de

escolas estaduais de Minas Gerais.
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Sequéncia Didatica 01 - Estudo da historia da matematica por meio de projetos:

As atividades foram elaboradas e aplicadas nas aulas de matematica da
Professora Eliane Magalhdes, lotada na Escola Estadual Governador Israel
Pinheiro, localizada em Contagem-MG, para estudantes do 2° ano do ensino

médio. As consideracdes foram as seguintes:

A principio os estudantes ndo entenderam bem a proposta e alguns se
mostraram resistentes para realizar o projeto. Mas a medida que o tempo foi
passando e as pesquisas foram sendo realizadas por eles, o que aconteceu foi o
crescimento da curiosidade e interesse pelos matematicos. As pesquisas
individuais estavam cheias de descobertas e isso foi estimulando os estudantes
para a realizagdo da proposta. Eles traziam informagdes e discutiam com o0s
colegas, o que motivava os outros estudantes a fazer o mesmo. No dia do debate
em sala de aula fizemos uma roda de conversa e cada um expds o0s
conhecimentos adquiridos; as apresentacoes em grupo foram realizadas no
auditorio da escola, e eles ficaram muito entusiasmados. Foram formados 5 grupos
de 6 estudantes, e trés deles apresentaram um teatro, dois grupos elaboraram

slides para apresentacéo da historia que continham videos explicativos.

Todos os participantes se envolveram o que garantiu a interagéo entre todos
0s participantes do grupo. Foi possivel conhecer 5 matematicos diferentes, o que
criou a maior diversidade de informacdes e o0 interesse dos estudantes que

assistiam a apresentacao do trabalho. Os matematicos citados foram: Pierre de
Fermat, Euclides, Thales de Mileto, Bernoulli e Gauss.

Sequéncia Didatica 02 - Transformacdes Geométricas (Criagcdo de Mandalas e o

estudo da Simetria):
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A sequéncia didética foi elaborada pela professora Eliane Magalhdes e o
projeto desenvolvido pela professora Rita Rabello, na Escola Estadual Laura das

Chagas Ferreira - Belo Horizonte - MG.

A principio foram definidos os conceitos de simetria de reflexdo, rotagéo e
translacdo. Na sequéncia, observamos como eles podem estar presentes na
mandala africana. Foi explorado os saberes prévios dos alunos sobre o tema. Eles

ja tinham visto algo sobre o assunto.

Os estudantes aplicaram os conceitos de simetria debatidos nas aulas em
seus proprios desenhos. Depois, foi possivel criar mandalas com régua e
compasso. O grande beneficio da atividade foi aprofundar as simetrias em uma
abordagem diferente da adotada pelos livros didaticos. Foi realizada uma
discussao critica acerca do conceito geométrico e do contexto cultural em que o
desenho estava inserido. A criatividade foi explorada, e na medida do
desenvolvimento das aulas e nas confec¢gbes das mandalas os alunos foram

identificando conceitos ja estudados e adquirindo novas aprendizagens.

No momento da avaliacdo, todos apontaram seus pontos positivos e
negativos. Fizeram sugestdes e identificaram o que aprenderam durante todo o
processo de desenvolvimento do projeto. Foi verificado que o trabalho em equipe
precisa ser melhorado e que a aprendizagem baseada em projetos € muito

significativa nas praticas de melhorias no ensino de matematica.

5. Consideragdes Finais

Este trabalho € uma possibilidade de motivar e estimular o professor no

desenvolvimento de suas aulas para o ensino e aprendizagem de conteudos
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matematicos que possam envolver os estudantes, agucando-os e despertando o

interesse.

Em equipe, nos propusemos, estudar e colocar em pratica técnicas de
melhoria na aprendizagem matematica, por meio da metodologia de projetos. A
conclusao deste projeto, permitiu, experienciar a possibilidade de “Trans-Formar” e
formar, visto que a troca de experiéncias, agregou a todos os envolvidos, e
certamente possibilitara a professores, que acessarem este compilado, uma

inspiracao para o fazer diferente.

O fazer diferente, ndo significa partir do marco zero, visto que nas praticas
didaticas, propostas pela BNCC em construcdo, é notério a complementacao entre
a escola nova e a tradicional, no aperfeicoamento diario de um aprender e ensinar,
gue nunca estara pronto. A impossibilidade do ensino aprendizagem pronto, esta
na dinamica do mundo e da vida, que demanda a prontiddo de um raciocinio légico

e criativo para solucdes de situacdes problemas, enfrentadas no dia a dia.

Os temas tratados neste trabalho tém o objetivo de desenvolver o raciocinio
l6gico e dedutivo do estudante, que servira para a interpretacdo de padrdes e de
informagcBes para a solucdo de problemas. Além disso, espera-se que as
atividades disponibilizadas possam servir de sequéncia didatica para professores e
estudantes, por tratarem de conteudos relevantes vistos no ensino fundamental e

ensino médio.

Estas atividades podem ser ainda mais interessantes se trabalhadas de
forma interdisciplinar e fazendo uso de novas tecnologias. Enfim, espera-se que
este artigo agregue valor ao trabalho do professor ampliando e otimizando as

possibilidades pedagdgicas em sua rotina, dentro e fora da sala de aula.
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Resumo

O presente trabalho apresenta uma proposta didatica para alunos do ensino fundamental e médio,
gue visa identificar por meio da etnomatematica atividades que se faz uso da matematica, esta
proposta didatica busca melhorar a relacédo ensino e aprendizagem de matematica. Almejamos que
esta proposta desperte um novo olhar sobre a matematica para os alunos e também possa desafiar
os professores que venham despertar interesse em aplica-la, fazendo com que saiam da sua zona
de conforto e trabalhem os conteddos de maneira diferente, sem recorrer ao auxilio de métodos
tradicionais, passando a utilizar um método mais proximo possivel da realidade do aluno. Para
ajudar os estudantes a superar as dificuldades de aprendizagem na sala de aula de matematica, é
importante que os professores adaptem seu estilo de ensino para atender as necessidades
individuais de cada estudante. Além disso, é importante que os estudantes pratiquem regularmente
suas habilidades matematicas fora da sala de aula e encontrem estratégias para lidar com a
ansiedade em relacdo a matemaética. Cabe aqui explicitar que esse estudo contribui para a atuacdo
do professor e que com isso, ele possa refletir sobre sua pratica pedagégica para que os seus
educandos possam ao retornar & escola redimensionar seus conhecimentos e que isso seja ponto
de partida para sua autonomia moral e intelectual.

Palavras-chave: Educagdo Matemética; Proposta didatica; Etnomatematica.

Abstract

The present work presents a didactic proposal for elementary and high school students, which aims
to identify, through ethnomathematics, activities that make use of mathematics. This didactic
proposal seeks to improve the relationship between teaching and learning mathematics. We hope
that this proposal awakens a new look at mathematics for students and can also challenge teachers
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who come to arouse interest in applying it, making them leave their comfort zone and work with the
contents in a different way, without the help of the traditional methods, starting to use a method as
close as possible to the student's reality. To help students overcome learning difficulties in the
mathematics classroom, it is important for teachers to adapt their teaching style to meet each
student's individual needs. In addition, it is important for students to regularly practice their math
skills outside of the classroom and find strategies to deal with math anxiety. It should be explained
here that this study contributes to the teacher's performance and that, with this, he can reflect on his
pedagogical practice so that his students can, when they return to school, resize their knowledge
and that this is a starting point for their moral autonomy and intellectual.

Keywords: Mathematics Education; Didactic proposal; Ethnomathematics.

1. Introducéao

A importancia do conhecimento matematico na formacdo do cidaddo no
mundo de hoje é defendida como sendo de igual importancia a lingua materna,
basta comparar sua carga horéria no curriculo escolar com outras areas do
conhecimento. Assim, a necessidade de um cuidado com o0 ensino-
aprendizagem dessa area do conhecimento se faz necesséria, pois é possivel
identificar obstaculos que dificultam o aprendizado da linguagem matematica ao
longo dos anos escolares. Este cuidado comeca com a formacgao inicial do
professor e vai até a sua pratica em sala de aula com os valores e métodos para
ensinar matematica.

Na escola, local da sua prética de ensino e aprendizagem, a escolha dos
conteudos, a forma de trabalhar com os conteudos e o planejamento do projeto
pedagodgico podem contribuir para que os alunos desenvolvam habilidades
relacionadas a representacdo, compreensdo, comunica¢do e investigacdo. Para
alcancar tais objetivos, o fazer didatico-pedagogico dos professores de matematica
em sala de aula deve contar com recursos didaticos. O planejamento da escolha
dos conteudos e dos métodos a serem ensinados e a sua formacéo continuada, no
aspecto da leitura e da pesquisa, devem ser incentivados pelos dirigentes das

escolas e comunidade em geral.
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A matematica € uma disciplina que, para muitos alunos, pode apresentar
desafios significativos em seu aprendizado. Muitos estudantes lutam para entender
conceitos matematicos complexos, e frequentemente se sentem desencorajados
quando ndo conseguem resolver problemas ou compreender a l6gica por tras de
uma equacdo. Uma das principais dificuldades dos alunos em relacdo a
matematica € a falta de compreensao dos conceitos fundamentais.

Sem uma compreensao clara dos conceitos basicos, é muito dificil para os
alunos acompanhar o ritmo da matéria. Além disso, a matemética € uma disciplina
gue se baseia em uma compreensdo acumulativa, ou seja, cada novo conceito é
construido a partir de conceitos anteriores, o que significa que se o aluno nao
compreendeu um conceito anterior, isso pode prejudicar sua compreensdo de
conceitos posteriores. Outro desafio comum € a ansiedade em relagcdo a
matematica. Muitos alunos ficam ansiosos e intimidados quando precisam lidar
com problemas matematicos, o que pode prejudicar sua capacidade de aprender e
se concentrar na matéria. A ansiedade pode criar um ciclo vicioso, em que o aluno
evita a matéria, o que pode, por sua vez, aumentar a ansiedade e tornar a tarefa
ainda mais dificil.

Além disso, muitos alunos simplesmente ndo veem a matematica como algo
relevante ou interessante para suas vidas, o que pode tornar dificil motiva-los a
aprender a disciplina. A falta de motivacdo pode levar a falta de esfor¢co e
comprometimento na aprendizagem da matéria, 0 que pode prejudicar ainda mais
sua compreensdo e habilidades matematicas. Essas sdo apenas algumas das
dificuldades que os alunos podem enfrentar ao aprender matematica. No entanto,
€ importante lembrar que, com tempo, esforco e paciéncia, qualquer aluno pode
superar esses desafios e se tornar um aprendiz bem-sucedido na disciplina.

2. Reviséo da Literatura
O educador Ubiratan D*Ambrosio de acordo com Velho e Lara (2011)

afirmaram que a matematica pode exercer este papel perante a sociedade, e que
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de fato pode assumir esta funcdo. Desde entdo D*Ambrosio e outros autores, a
exemplo de: Gerdes, Knijnik e o casal Ascher vém dirigindo pesquisas em diversas
areas e diferentes locais. No Brasil podemos destacar D*"Ambrosio e Knijnik com
olhar voltado para a educacdo matematica, Gerdes em sua obra, mostra sua
experiéncia no continente Africano e o casal Ascher na América do Norte.

De acordo com Cabrera (2004) a expressdao Etnomatemética foi
apresentada pela primeira vez em 1975, pelo professor e pesquisador Ubiratan
D*Ambrosio, sendo ele seu principal idealizador e representante, conhecido como
‘pai da etnomatematica”. Seu reconhecimento internacionalmente aconteceu em
agosto de 1984, durante o 5° Congresso Internacional em Educacdo Matemaética,
que ocorreu em Adelaide, Australia.

Foi buscando compreender a matematica e suas variagcbes que o
D*Ambrosio utilizou a etimologia da palavra Etnomatematica “[...] as raizes tica,
matema e etno para significar que ha varias maneiras, técnicas, habilidades (tica)
de explicar, de entender, de lidar e de conviver (matema) com distintos contextos
naturais e socioecondmicos da realidade (etno).”(D*"AMBROSIO, 1997, p. 111-
112).

Desse modo através da analise das raizes denominadas por D*Ambrosio
que podemos entender um pouco as formas pelas quais a matematica pode vir a
ser utilizada, sendo que cada usabilidade depende de um contexto religioso,
politico, geogréfico, social, crencas, dentre outras, contexto esse que vai depender
de cada sociedade, etnia, grupos e comunidades.

Na figura 1, a seguir temos um esquema presente no livro do autor, que

compreende a etimologia da palavra Ethomatematica.
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Figura 1 - Etimologia da palavra Ethomatematica.

MODOS,

ESTILOS,
ARTES
TEONICAS
DE EXPLICAR,
APRENDER,
CONHECER,
LIDAR COM
O AMBIENTE NATURAL,
SOCIAL, CULTURAL ¢
IMAGINARIO
ETNO MATEMA TICA

ETNOMATEMATICA

Fonte: Etnomatematica: Elo entre as tradigSes e a modernidade. D*Ambrosio (2002, p.2)

Sobre a variabilidade que compde a Etnomatematica podemos também
destacar a opinido de outro autor que corrobora as definicbes de D*Ambrosio,
como por exemplo, a perspectiva de Gerdes (1989, p.2) “[...] a Etnomatematica
tenta estudar a Matematica (ou ideias matematicas) nas suas relacées com o
conjunto da vida cultural e social”. A partir desse pensamento, entendermos que os
dois autores concordam que este movimento € motivado por objetivos soécio-
politicos, étnicos, geogréficos e em suas mais diversas pluralidades, como
destacado também por Knijnik et al:

[...] a Etnomatemética estuda diferentes tipos de Matematica que
emergem de distintos grupos culturais. No entanto, destaca que é
impossivel reconhecer e descrever qualquer objeto sem que o
pesquisador use seus proprios referenciais. Em outras palavras, ao
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identificar e descrever diferentes Matematicas, usamos como referencial a
“nossa” Matematica (KNIJNIK et al, 2013, p.23).

Podemos observar que a Ethomatemética € bastante diferenciada quando
comparada em distintas comunidades e/ou grupos sociais, cada uma com suas
caracteristicas préprias, cada qual com tracos sociais que estdo atrelados a
cultura. Visando estudar essa enorme variacdo sociocultural da humanidade
perante etnomatemética que D"Ambrosio (2002) destaca em seu texto que a
Etnomatematica possui varias dimensdes, geralmente interligadas e classificadas,
por ele em: dimensdo conceitual, histérica, cognitiva, epistemoldgica, politica e

educacional. Para uma melhor compreensdo de cada uma delas, listamos no

Dimensdes Resumo
A dimensdo conceitual Conceitua o que é e como surgiu a matematica, passando por exemplo de
sociedade que culmina na etnomatemadtica de grupos sociais.
A dimensao historica Relata o apogeu da ciéncia moderna, que é um sistema de conhecimento que se

originou na bacia do Mediterraneo, ha cerca de 3000 mil anos, e que se impos a
todo o planeta.

A dimensdo cognitiva Sdo as ideias matematica como: classificar, quantificar, medir, explicar, generalizar,
inferir e, algum modo, avaliar, sdo formas de pesar, presente em toda a espécie
humana.

Quadro 1 a seguir, suas devidas conceituagoes.

Quadro 1 - As varias dimensdes da Etnomatematica.
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A dimens3o epistemoldgica Os sistemas de conhecimento referentes a sobrevivéncia, que busca responder
perguntas como: de onde eu vim? Para onde eu vou? Qual é o meu passado e o
passado da minha gente?

A dimensdo politica Remete a ascensdo politica onde gregos e romanos imp&em as terras conquistadas,
seu sistema de conhecimento, sua organizagdo social e politica. Com isso, a politica
tem influéncia direta sobre e sociedade.

A dimensdo educacional A proposta da etnomatematica ndo significa a rejeicdo da matematica académica,
mas sim, aprimora-los, incorporando a eles valores de humanidade, sintetizados
numa ética de respeito, solidariedade e cooperagdo.

Fonte:D“AMBROSIO (2002, p.27-42.)
Considerando todas estas dimensdes da Etnomatematica, citadas pelo

autor, assim como a variedade da etnomatematica, que vai conforme cada
comunidade especifica, podemos perceber que se trata de uma perspectiva
imensa e com uma grande abrangéncia para a pesquisa. Desde seu surgimento
sdo dirigidas pesquisas em diversas areas do planeta, de como podemos entender
varios aspectos matematicos relacionados a cada diferente civilizacdo ou
sociedade.

O crescimento significativo de trabalhos voltados para esta perspectiva que
se transformam em teses, dissertacfes e monografia. Referentes aos eventos
sobre Etnomatematica, no Brasil, podemos citar o Congresso Brasileiro de
Etnomatematica (CBEm) — sendo o CBEm1 realizado na Universidade de Sé&o
Paulo (USP), em 2000; o CBEm2 na Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN), em 2004; o CBEm3, na Universidade Federal Fluminense (UFF), em
2008; o CBEm4, na Universidade Federal do Para (UFPA), em 2012; e o0 CBEmM5,
na Universidade Federal de Goias (UFG), em 2016 — e os Congressos
Internacionais de Etnomatematica (CIEm), que ocorrem a cada quatro anos, O
primeiro foi realizado em Granada/Espanha (1998), o segundo em Ouro
Preto/Brasil (2002), o terceiro em Auckland/Nova Zelandia (2006), o quarto em
Baltimore/Estados Unidos (2010), o quinto em Maputo/Mocambique (2014) e o
sexto em Medellin/Colémbia (2018).

Dentre esses locais escolhidos para a realizacdo dos CIEm, podemos

destacar a tamanha importancia e significancia da cidade de Maputo/Mogambique,
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no contexto de desenvolvimento de trabalhos sobre Etnomatematica, podemos

entender por meio das palavras de Gerdes:

ApOs uma luta de libertagdo de onze anos, Mocambique se tornou
independente de Portugal, em 1975. Naquela altura ndo havia nem uma
meia duzia de professores mogambicanos qualificados de Matematica
para 0 ensino secundario. Em 1977, iniciou-se na entdo Unica
universidade do pais o programa de formacdo de professores para o
ensino secundario (GERDES, 2010, p.18).

Podemos observar que alguns anos apls as primeiras citacdes de
D*Ambrosio, em Mogambique iniciou um trabalho de formacao de professores para
lecionar no ensino secundario, utilizando a perspectiva da etnomatematica voltada
para a cultura do pais. Concordando com D*Ambrosio (2005, p. 102) quando o
mesmo diz que “Procuramos entender o conhecimento e o comportamento
humanos nas varias regides do planeta ao longo da evolucdo da humanidade,
naturalmente reconhecendo que o conhecimento se da de maneira diferente em
culturas diferentes e em épocas diferentes’. E mediante tais palavras podemos
entender que o conhecimento e o comportamento humano podem variar de uma
regido para outra, mesmo ndo estando tdo distantes geograficamente e que vem

agregar valor um Unico a cada regido, conforme as palavras de D*Ambrosio :

Em todas as civilizacdes h&d alguma forma de matemaética. As ideias
matematicas comparecem em toda a evolucdo da humanidade, definindo
estratégias de acdo para lidar com o ambiente, criando e desenhando
instrumentos para esse fim, e buscando explicacdes sobre os fatos e
fendbmenos da natureza e para a propria existéncia (D"AMBROSIO, 1999,
p. 97).

Assim também, de acordo com o exposto acima, reforcamos as palavras de
Pais (2012, p.34) onde afirma que “existe uma dimensdo na qual ambos,
matematicos e Etnomatematicos, estdo de acordo: a matematica estd em todo o
lado”. E visando esses importantes aspectos ligados a etnomatematica que
percebemos a real importancia de se fazer uso dessa matematica, que esta muito
presente em nossas vidas, como objeto de estudo e de compartiihamento de

conhecimentos de diferentes areas. Devemos ainda ressaltar que a

168



Etnomatematica ndo pode ser aplicada como método, pois para uma melhor
aprendizagem de matematica cada grupo devera usar o que esta presente nele,

como destacado por Monteiro, quando fala que, a:

[...] proposta pedagdgica da Etnomatematica que jamais podera ser
compreendida como um método ou um modelo de ensino que se aplica
em sala de aula, ou ainda como uma, receita para se ensinar matematica
de forma motivada e/ou com sucesso. Isto &, o trabalho desenvolvido com
um determinado grupo, dentro dessa perspectiva ndo podera ser levado
como modelo para outro grupo, podendo, no maximo, ser tomado como
apoio para diversificar as possibilidades de leitura sobre determinado
tema. (MONTEIRO, 1998 apud VELHO, 2014, p. 26).

Podemos assim, entender pelas palavras do autor, que para utilizar a
Etnomatematica exige do professor um conhecimento de prévio do grupo social ou
étnico a qual venha a trabalhar e compreensao do que ali se encontra, e que
independente de trabalhos realizados anteriormente, ao se mudar o publico,
devemos também mudar o modo trabalho, pois os resultados podem nao ser 0s
mesmos.

Segundo Silva (2012) a Etnomatematica desempenha um importante papel
quando tratamos de reconhecer, valorizar e respeitar a histéria, a tradicdo, o
conhecimento, a organizagao estrutural e o pensamento de diversas culturas, que
habitam em nossa sociedade e sdo excluidas de suas praticas matematicas, onde
com o ensino comum a todas as regides, por exemplo, pode causar a exclusdo de
praticas daquele povo e se mostrar desconexo com a sua realidade.

Podemos ainda concordar com Cunha (2005), que a Ethomatematica pode
ser adotada para dar o suporte tedrico e o ingrediente préatico para
concomitantemente tentar elucidar o problema da desmotivacdo e do baixo
desempenho escolar do aluno, que poderia passar a sentir-se reconhecido e
entusiasmado culturalmente. E visando este sentido, como uma nova forma de
propor diversos conteudos que compde as grades curriculares escolar e que com a

insercdo da Etnomatematica como perspectiva a ser utilizada em sala, que
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devemos fazer com que eles se sintam importantes, por se descobrirem como
usuarios cotidianamente dessa perspectiva.
2.1. A educacdo matematica e o ensino da matematica

Até a metade do século passado, a matematica era ensinada
predominantemente com base no método. Uma delas era tecnolégica despontou
apos a Segunda Guerra Mundial e durante a Guerra Fria. Nessa época, os alunos
frequentavam a escola a fim de se tornarem operarios. A ideia era que auxiliassem
nas linhas de producéo industriais pelo mundo. Obvio que sempre haveria aqueles
que ascenderiam e ocupariam diferentes posi¢des ou funcbes. Porém, a grosso
modo, a escola era vista como uma linha de producéo. Dentro das escolas, havia
excesso de rigor matematico, foco em memorizacdo de formulas e baterias de
exercicios a exaustdo. Nao havia preocupacdo com o contexto no qual o
conhecimento estava inserido.

A partir da década de 1970, principalmente na Europa, uma série de
estudiosos comecou a defender, em congressos, que a forma de se ensinar a
matematica deveria ser revista. Seus apontamentos indicavam que a metodologia
puramente conteudista, voltada para praticas tecnicistas, estava ultrapassada.
Segundo eles, essa metodologia estava produzindo uma méao de obra de
autbmatos, que ndo sabiam como aplicar, no dia a dia, tudo o que haviam
absorvido em sala de aula. Segundo Sa (2018, documento on-line) “A Educacgao
Matematica, que tem como patrono o0 pesquisador e educador mateméatico
Ubiratan D'Ambrosio, nasceu para corrigir as mazelas matematicas advindas de
métodos de ensino ultrapassados, mais conhecidos como tradicionalistas [...]". Nas
metodologias tradicionalistas, o aluno era um personagem coadjuvante. Ou seja,
era uma espécie de esponja seca que deveria ir a escola para se encharcar com o
conhecimento do professor, que seria 0 Unico protagonista do processo de ensino

e aprendizagem.
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Aos poucos, esses modelos foram sendo modificados e substituidos por
dindmicas que davam mais espaco ao aluno. Desse modo, professor e aluno
participavam de forma interativa da construgdo do saber. No Brasil, contudo, as
praticas tradicionalistas, mais especificamente o tecnicismo empregado ao longo
do periodo dos governos militares, perdurou por um pouco mais de tempo. Sua
substituicdo iniciou-se tardiamente, na década de 1990, apds a reabertura
democrética. A partir dai, buscando se contrapor aos métodos tradicionalistas, a
educacdo matematica preocupou-se em se debrucar sobre os métodos de ensino
e aprendizagem de matematica. Ela buscou, com o auxilio da psicologia,
compreender a inter-relacdo existente entre os conteddos de matematica, o
professor e o aluno. A ideia era que nenhum deles fosse colocado em primeiro
plano ao longo do processo.

A area de pesquisa da educacdo mateméatica sdo os métodos e aplicacdes
contextualizadas. Ela busca a constante a readaptacdo do método a realidade
cognitiva e social do aluno, contribuindo para facilitar o ensino de matematica.

Portanto, vocé deve diferenciar a educacdao matematica do ensino de
matematica. A educacdo mateméatica € uma area de saber, uma outra ciéncia. Ela
se apropria dos aspectos pedagdgicos e psicolégicos para estudar os métodos.
Por sua vez, o ensino de matematica consiste na aplicacdo dos métodos
propriamente constituidos.

2.2. A Etnomatemética nos documentos oficiais

No Brasil existem diversos documentos que servem para nortear e orientar
a educacao no pais, a nossa Lei maxima da educacao € a Lei N° 9.394 de 1996,
denominada Diretrizes e Bases da Educacao-LDB, que regulariza a organizagao
da educacao brasileira com base nos principios da Constituicdo Federal, que traz
em seu Titulo Il (Dos Principios e Fins da Educacao Nacional), em seu Artigo 3° o0s
incisos: X- valorizacdo da experiéncia extra-escolar; XI- Vinculacéo entre educacéo

escolar, o trabalho e as praticas sociais e XlI- consideracdo com a diversidade
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étnico-racial e Xlll- garantia do direito a educacéo e a aprendizagem ao longo da
vida. Estes incisos nos remetem a uma conexao direta entre ensino voltado para a
sociedade, de uma forma geral e ligando a matematica com a etnomatematica. A
LDB passa constantemente por atualizagbes, tomemos como exemplo 0S incisos
XIl e Xlll, que dizem: consideracdo com a diversidade étnico-racial e garantia do
direito a educacédo e a aprendizagem ao longo da vida, respectivamente, foram
incluidos a LDB nos anos de 2013 e 2018, nesta ordem. Todos os documentos
(Parametros, OrientacOes, Diretrizes, Bases etc.) que visam orientar, auxiliar e
organizar o ensino no Brasil deve tomar como base a LDB, assim ndo podendo
contradizer o que nela esta contido, valendo-se também para a etnomatemaética,
pois os incisos Xll e XllI trazem palavras-chaves como diversidade étnico-racial e
aprendizagem ao longo da vida, este Gltimo n&o se referindo apenas ao decorrer
da vida escolar, mas sim de todo o percurso perante a sociedade, estando assim
nao so ligados a etnomatematica, mas também a todas as areas. No ano de 2017
o0 Ministério da Educacdo (MEC) homologou a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para o Ensino Infantil e Fundamental, no ano seguinte foi homologada a
parte final, o Ensino Médio. A base veio para normatizar e tornar referéncia a
elaboracdo dos curriculos escolares, para instituicdes publicas e particulares. A
BNCC néo trata diretamente do termo Etnomatematica, mas em diversos
momentos destaca a importancia do ensino de matematica voltado para a

sociedade, podemos evidenciar no seguinte trecho a seguir:

“[...] no Ensino Médio o foco € a construcdo de uma visdo integrada da
Matematica, aplicada a realidade, em diferentes contextos.
Consequentemente, quando a realidade é a referéncia, é preciso levar em
conta as vivéncias cotidianas dos estudantes do Ensino Médio [...]”
(BRASIL, 2018, p. 528).

E visando as vivéncias cotidianas e a valorizacdo das praticas
socioculturais, que procuramos reunir esforgos para que os alunos se assumam

como matematicos atuantes na sua propria cultura, estimulando saberes e
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competéncias matematicas e fundir a matematica popular, resultante do
conhecimento empirico, para que tudo o que é ensinado na escola tenha
significado ndo ficando desconectado da realidade do aluno. Mas tais
caracteristicas estao presente desde os PCN (1998) apontam que:

Ainda com relacdo as conexdes entre Matematica e Pluralidade Cultural,
destaca-se, no campo da educagcdo matematica brasileira, um trabalho
gue busca explicar, entender e conviver com procedimentos, técnicas e
habilidades matematicas desenvolvidas no entorno sociocultural préprio a
certos grupos sociais. (BRASIL, 1998, p. 33).

E notorio entender que a Matematica e a Pluralidade sociocultural tém muito
em comum, e que cada grupo, etnia, sociedade, etc., tem sua maneira de
apresentar tais aspectos, mas s6 podemos as observar entrando em contato com
determinados grupos sociais, e através dessa investigacdo procurar entender
como muitos deles executam atividades que exigem conhecimento matematico
sendo que 0s mesmos, nunca ou poucas vezes, tiveram a oportunidade de estudo
em instituicdo de ensino. E a partir deste ponto que devemos entender que a
Etnomatematica é resultante do meio social. De acordo com as palavras de

Gomes:

Neste sentido, os PCN visam a construcdo de uma pratica escolar, que
possibilite ao aluno 0 acesso aos conhecimentos mateméaticos formais e
informais, de forma que os conhecimentos empiricos de um determinado
grupo social sejam valorizados na escola visibilizando e introduzindo os
conhecimentos mateméaticos formais de modo sistematica. Dessa forma,
entra o programa Etnomatemética na sala de aula, como uma maneira de
potencializar o conhecimento prévio do aluno a cerca de um conteldo
matematico (GOMES, 2019, p. 21).

Os PCN+ (2006), defende a valorizacao do estudo de matematica em suas

diversas situacdes ao afirmar que:

Em nossa sociedade o conhecimento matemético € necessario em uma
grande diversidade de situagfes, como apoio a outras éareas do
conhecimento, como instrumento para lidar com situacbes da vida
cotidiana ou, ainda, como forma de desenvolver habilidades de
pensamento. (BRASIL, 2006, p. 111).
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Buscando uma relacdo entre sociedade e ensino podemos destacar que
todos os documentos em algum momento apresentam discussfes acerca do
ensino voltado para o social e que podemos assim relacionar com a
etnomatematica, mas para que essas orientacdes cheguem na préatica a sala de
aula, isso tudo ira depender da organizacdo curricular das escolas, como
apresenta nas Orientacdes Curriculares Para o Ensino Médio (OCEM), que

destaca:

Ao se tratar da organizacdo curricular tem-se a consciéncia de que a
esséncia da organizagdo escolar é, pois, contemplada. Por outro lado, um
conjunto de questdes emerge, uma vez que O curriculo traz na sua
construcéo o tratamento das dimensdes historico-social e epistemoldgica.
A primeira afirma o valor histérico e social do conhecimento; a segunda
impde a necessidade de reconstruir os procedimentos envolvidos na
producéo dos conhecimentos (BRASIL, 2006, p.7-8).

A insercdo de perspectivas de ensino voltadas para mostrar aos alunos a
importancia de relacionar os contetdos, das mais diversas areas de ensino com
toda a bagagem de conhecimento e experiéncia quanto cidadao que o aluno traz
consigo, dando valor e sentido aquilo que esta sendo estudado, que se torna de
extrema importancia para uma compreensao do que se esta estudando. Diante
dessa realidade, podemos entender também como a Etnomatemética se preocupa
com grupos étnicos minoritarios, ndo sO6 buscando entender o0s conceitos
matematicos, mas como se comportam esses grupos.

3. Metodologia

O desenvolvimento desse trabalho aconteceu por meio de pesquisa
Bibliografica, tem por objetivo mostrar as contribuicbes de diversos autores
relacionados ao tema da pesquisa, para que possamos através de seus
conhecimentos aprofundar e acrescentar argumentacoes a este trabalho a fim de
enriguecé-lo com discussdes da linha de pesquisa. Nesta perspectiva, todos o0s

trabalhos citados neste capitulo entre os autores que lemos e nos debrugcamos
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para fundamentar nossa pesquisa destacamos: D*"Ambrosio (1997); (1999); (2002);
(2005); Gadotti (2011); Gerdes (1989); Knijnik et al (2013); dentre outros
4. Concluséo

Ao decidir escrever este trabalho de conclusdo de curso sobre a
Etnomatematica, assunto ainda pouco difundido, sabia de antemdo que
encontraria alguma dificuldade, principalmente com a bibliografia, que ndo é muito
extensa, tendo em vista que se trata de assunto recente e sobre a qual poucos
estudiosos se propuseram a escrever.

O Ensino da Matematica é visto pela comunidade escolar (pais, alunos,
professores e equipe pedagdgica) como um desafio a ser vencido nas escolas.
Pois a matematica ensinada nas salas de aula, em sua maior parte, ainda em
muitos casos acontece de forma tradicional e é desvinculada daquela utilizada no
dia a dia, o que torna o ensino pouco atrativo e desse modo, o0 processo de ensino
e aprendizagem da referida disciplina ndo obtém resultados satisfatorios e o indice
de reprovacio ainda é alto. E importante ressaltar que nem todas as aplicacdes da
matematica sao faceis de serem percebidas e tdo pouco aplicadas. Muitas sédo as
reclamacdes acerca do modelo atual do ensino da matematica e frisa-se bastante
a questdo de que a matematica da escola é descontextualizada da utilizada na
vida pratica do aluno e assim, essa realidade do ensino da matematica, torna as
aulas pouco atrativas e o aluno nédo sente necessidade de aprender tal matéria,
que para ele é desvinculada da sua vida cotidiana, justificando assim uma
pesquisa sobre tal situacdo a busca de encontrar sugestdes para a melhoria dessa
situacao.

A Matematica nem sempre € trabalhada de forma a levar o aluno a fazer
associacdes com o cotidiano, desse modo, muitos alguns estudantes acham que a
Unica finalidade do conhecimento matematico é para efetuar a realizacdo de uma
prova e consequentemente deixa de perceber as aplicagcdes da matematica no seu

dia a dia. Em suma, Paulus Gerdes, Gelsa Knijnik e Ubiratan D'Ambrosio séo
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importantes referéncias para aqueles interessados na Etnomateméatica e no
desenvolvimento de abordagens pedagogicas que levem em consideracdo a
diversidade cultural e social. Seus trabalhos tém contribuido significativamente
para o avanco da Educacdo Matematica e para a promocédo de uma abordagem

mais critica e reflexiva da disciplina.
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As dificuldades diagndsticas no meu ambiente de trabalho foram a salde mental e
o equilibrio emocional dos estudantes, interferindo no processo de ensino-
aprendizagem. Alguns alunos estdo desequilibrados emocionalmente. Tem crises
na escola e € preciso chamar os pais ou responsavel para busca-los, ficam varios
dias sem ir & escola tendo crises de ansiedade, sindrome do péanico e varias outras
doencas desse tipo. Infelizmente é uma realidade muito triste que estamos
vivenciando no ambiente escolar, vendo esses alunos tdo novos passando por
essas situacdes. Além do olhar atento, acolhimento e da escuta, criar rodas de
conversas e outras dindmicas que possam favorecer o didlogo e a elaboragéo
desses conteudos afetivos.
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